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Manual de utilizare integrat
DPA320X
 (Include manualul de utilizare pentru DPA320X și ghidurile de utilizare a Dot Pad cu Dot Canvas, NVDA, JAWS și VoiceOver)


Acest document oferă instrucțiuni de utilizare a dispozitivului DPA320X (denumit în continuare „Dot Pad”).
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[bookmark: _Toc229410840]Despre Dot Pad
[bookmark: _Toc204765511][bookmark: _Toc229410841] Introducere
Bine ați venit în familia Dot! Ne bucurăm că ați ales Dot Pad. Dot Pad este conceput pentru a oferi grafică tactilă bogată și o experiență braille pe mai multe linii, îmbunătățind accesibilitatea informațiilor vizuale și sporind productivitatea utilizatorilor cu deficiențe de vedere. Dot Pad reprezintă un progres semnificativ în domeniul tehnologiei asistive, reunind grafica tactilă și textul braille într-un singur dispozitiv inovator.
[bookmark: _Toc204765512][bookmark: _Toc229410842] Ce este Dot Pad
Dot Pad este un afișaj tactil de informații capabil să reprezinte simultan atât text în braille, cât și grafică tactilă. Această funcționalitate permite utilizatorilor să acceseze o gamă largă de conținut vizual într-un format tactil, facilitând înțelegerea și interacțiunea cu informații complexe. În plus, datorită braille-ului pe mai multe rânduri, utilizatorii pot vizualiza mai multe rânduri de braille pe un singur ecran, interacționând mai eficient cu conținutul detaliat.
Fiind un afișaj tactil, Dot Pad este compatibil cu cititoarele de ecran precum JAWS, NVDA și VoiceOver. De asemenea, acesta trebuie conectat la servicii software dezvoltate de Dot sau de dezvoltatori terți care utilizează SDK-ul Dot, ceea ce permite o utilizare versatilă pe diverse platforme și aplicații.
[bookmark: _Toc204765513][bookmark: _Toc229410843] Ce conține cutia
Când achiziționați un Dot Pad, acesta include următoarele componente:
· Dot Pad: 1 bucată
· Husă Dot Pad: 1 buc.
· Husă de protecție Dot Pad: 1 buc.
· Cablu C la C: 1 buc.
· Protector pentru baterie de 300 de celule: 3 buc.
· Protector pentru celule de protecție cu 20 de celule: 3 buc.
· Șurubelniță pentru înlocuirea protecției celulei: 1 buc.
· Șuruburi suplimentare: 10 buc.
· Manual de utilizare și card de garanție: 1 set
[bookmark: _Toc229410844] Înainte de a utiliza Dot Pad
· Vă rugăm să încărcați complet Dot Pad înainte de prima utilizare. Vă recomandăm să îl încărcați timp de cel puțin 2 ore folosind cablul USB-C inclus și un adaptor de alimentare certificat care respectă specificațiile nominale (5V, 3A).
· Când este complet încărcat, Dot Pad poate fi utilizat, de obicei, timp de 8 ore sau mai mult. Durata reală de viață a bateriei poate varia în funcție de modul de utilizare și de condițiile de mediu.
· Când nivelul bateriei ajunge la Nivelul 5 (aproximativ 90% sau mai mult), viteza de încărcare încetinește pentru a preveni supraîncărcarea și a prelungi durata de viață a bateriei. Poate dura până la 2 ore pentru a ajunge la încărcare completă de la Nivelul 5, dar puteți deconecta în siguranță încărcătorul și utiliza Dot Pad-ul chiar dacă mesajul de încărcare nu este afișat.
· Dot Pad trebuie conectat la un dispozitiv gazdă prin Bluetooth sau printr-un cablu USB. Când atât Bluetooth, cât și USB sunt conectate în același timp, USB are prioritate.
[bookmark: _Toc204765514][bookmark: _Toc229410845] Aspectul Dot Pad
Când scoateți Dot Pad-ul din cutie și îl așezați pe un birou, acesta este poziționat corect atunci când corpul principal este ușor înclinat în jos, spre dumneavoastră.
[bookmark: _Toc204765515][bookmark: _Toc229410846] Vedere de sus a Dot Pad
Când Dot Pad este orientat corect, suprafața superioară este alcătuită din următoarele componente, dispuse de la cea mai apropiată la cea mai îndepărtată față de utilizator:
· Zona de afișare a textului: această zonă este formată din 20 de celule braille dispuse într-un cadru dreptunghiular orizontal. Fiecare celulă respectă spațierea standard a braille-ului, permițând afișarea simultană a până la 20 de caractere braille.
· Zona butoanelor de control: De la stânga la dreapta, zona butoanelor de control include tasta de panoramare anterioară, tastele funcționale (F1, F2, F3, F4) și tasta de panoramare următoare.
· Tastele F1 și F4 sunt prevăzute cu indicatoare tactile pentru a le distinge de celelalte. Tastele de derulare au formă triunghiulară, ceea ce le face ușor de distins de tastele funcționale de formă ovală.
※ Tastele de derulare sunt utilizate pentru a naviga la linia anterioară sau următoare, pe baza zonei de text braille cu 20 de celule.
· Indicator de stare LED: Situat în extrema dreaptă a zonei butoanelor de control, indicatorul de stare LED comunică starea Dot Pad, cum ar fi alimentarea, conexiunea Bluetooth și încărcarea, prin culori și modele de clipire.
· Zona de afișare grafică: Aceasta este cea mai mare zonă de pe partea frontală a Dot Pad-ului, constând din 300 de celule braille de 8 puncte (30 de coloane × 10 rânduri).
Celulele din această zonă sunt dispuse mai dens decât cele din zona de text, cu pini spațiați uniform în toate direcțiile, permițând redarea tactilă precisă a conținutului grafic.
Acesta poate afișa conținutul ecranului în timp real de pe iPhone-uri sau iPad-uri, precum și grafică tactilă din aplicații dedicate compatibile cu Dot Pad.
[bookmark: _Toc204765516][bookmark: _Toc229410847] Partea dreaptă a Dot Pad-ului
În partea dreaptă a Dot Pad-ului, veți găsi un port USB-C marcat cu caracterul braille corespunzător literei „p”. Acest port este destinat exclusiv încărcării dispozitivului și nu permite transferul de date. Sub portul USB-C se află comutatorul de alimentare. Pentru a porni Dot Pad-ul, glisați comutatorul înainte, departe de dumneavoastră; veți simți o vibrație lungă ca semn de confirmare. Pentru a-l opri, glisați comutatorul înapoi, spre dumneavoastră.
[bookmark: _Toc204765517][bookmark: _Toc229410848] Partea stângă a Dot Pad
Partea stângă a Dot Pad are un port USB-C marcat cu „d”. În Braille (punctele 1, 4 și 5), acesta se conectează la cititoarele de ecran și la aplicații sau efectuează actualizări de firmware cu Dot Canvas.
※ Vă rugăm să rețineți: acest port nu suportă încărcarea. Pentru a încărca Dot Pad-ul, utilizați întotdeauna portul USB-C de pe partea dreaptă.
[bookmark: _Toc204765518][bookmark: _Toc229410849] Partea inferioară a Dot Pad
Pe partea inferioară a Dot Pad-ului veți găsi compartimentul bateriei și șuruburile care permit accesul la folia de protecție care acoperă celulele Braille. Bateria încorporată nu poate fi înlocuită de utilizator. Dacă este necesară înlocuirea, aceasta trebuie efectuată de Dot Inc. sau de un furnizor de servicii autorizat.
Folia de protecție de pe suprafața celulelor braille poate fi înlocuită prin îndepărtarea șuruburilor situate pe partea inferioară a Dot Pad-ului.
Pentru mai multe informații sau asistență cu privire la folia de protecție, vă rugăm să contactați serviciul de asistență pentru clienți al Dot Inc.

[bookmark: _Toc204765521][bookmark: _Toc229410850]Funcții de bază
Această secțiune prezintă funcțiile de bază și notificările dispozitivului Dot Pad.
[bookmark: _Toc204765522][bookmark: _Toc229410851] Pornirea dispozitivului Dot Pad
Pentru a porni Dot Pad-ul, glisați comutatorul de alimentare înainte, departe de dvs. — acesta se află la jumătatea marginii drepte a dispozitivului. Dot Pad-ul va emite o vibrație lungă, indicând că se pornește.
La pornire, logo-ul Dot va apărea pe afișajul grafic cu 300 de celule. Aproximativ 4 secunde mai târziu, un ID Bluetooth format din 4 caractere — alcătuit din litere majuscule și cifre — va fi afișat în format tactil de tipar latin.
Același ID de 4 caractere este afișat și în Braille de gradul 1 în limba engleză pe afișajul de text cu 20 de celule, precedat de prefixul „le”, care înseamnă modul Bluetooth cu consum redus de energie. Acest lucru indică faptul că Dot Pad-ul dvs. este gata să se conecteze fără fir la un dispozitiv iOS sau la un computer.
Acest ID de 4 caractere este unic pentru fiecare unitate, așa că vă rugăm să confirmați codul atunci când conectați Dot Pad-ul la un PC sau la un dispozitiv iOS, pentru a asigura o asociere corectă.
Odată pornit, indicatorul LED situat în colțul din dreapta jos al Dot Pad-ului va clipi albastru, semnalând că Dot Pad-ul caută un dispozitiv gazdă. Când conexiunea este stabilită cu succes, LED-ul va rămâne aprins albastru continuu (nu mai clipește).
[bookmark: _Toc204765523][bookmark: _Toc229410852] Oprirea Dot Pad-ului
Pentru a opri Dot Pad-ul, glisați comutatorul de alimentare înapoi, spre dumneavoastră. Toate acele braille se vor retrage și se vor reseta, indicând faptul că Dot Pad-ul s-a oprit corect. Când porniți din nou Dot Pad-ul, vă rugăm să așteptați cel puțin 3 secunde după ce l-ați oprit. Dacă îl porniți imediat, este posibil ca acele să nu se fi retras complet, iar afișajul braille anterior să rămână vizibil. Pentru a asigura o inițializare corectă, așteptați întotdeauna câteva secunde înainte de a reporni Dot Pad-ul.
[bookmark: _Toc204765524][bookmark: _Toc229410853] Încărcarea Dot Pad-ului
Utilizați întotdeauna portul USB-C situat pe partea dreaptă a dispozitivului Dot Pad. Vă recomandăm să utilizați cablul USB-C inclus și un adaptor de alimentare certificat care acceptă QC 3.0 și oferă o ieșire de 5 V c.c. / 3 A. 
Pentru o performanță optimă, este recomandat să utilizați Dot Pad-ul atunci când bateria este complet încărcată. Dacă nivelul bateriei este scăzut, vă rugăm să vă asigurați că Dot Pad-ul este suficient de încărcat înainte de utilizare.
Puteți verifica nivelul actual al bateriei folosind metoda descrisă în secțiunea de mai jos.
[bookmark: _Toc204765525][bookmark: _Toc229410854] Verificarea nivelului bateriei
Pentru a verifica nivelul bateriei Dot Pad-ului, asigurați-vă că acesta este pornit.
Apoi, apăsați și țineți apăsate simultan ambele taste de panoramare „Anterior” și „Următor” timp de cel puțin 1,5 secunde, apoi eliberați-le.
Nivelul bateriei este împărțit în cinci niveluri și poate fi verificat prin vibrații și feedback tactil.
· Când conexiunea Bluetooth nu este activă, nivelul bateriei este afișat pe ecranul text cu 20 de celule sub formă de semnal tactil timp de 7 secunde, împreună cu un feedback prin vibrații.
· Când conexiunea Bluetooth este activă, se oferă doar feedback prin vibrații, iar pe afișajul cu 20 de celule nu se afișează nicio informație.
Nivelul bateriei este împărțit în cinci niveluri, iar fiecare nivel este indicat prin numărul de vibrații.
Numărul de vibrații corespunde nivelului bateriei: 5 pentru nivelul 5, 4 pentru nivelul 4 și așa mai departe până la 1 pentru nivelul 1.
	Număr de vibrații
	5
	4
	3
	2
	1

	Nivelul bateriei
	Nivelul 5
	Nivelul 4
	Nivelul 3
	Nivelul 2
	Nivelul 1


Pe lângă feedback-ul prin vibrații, nivelul bateriei este afișat și tactil pe afișajul text cu 20 de celule.
Nivelul bateriei este împărțit în cinci niveluri (de la Nivelul 1 la Nivelul 5), iar celulele se umplu secvențial în funcție de nivelul actual al bateriei.
	Feedback tactil
	
[image: Five braille cells are filled from left to right, representing a full battery.]
	
[image:  Five braille cells are shown, with the first four fully raised (indicating filled), and the fifth empty. This represents a battery level 4.]
	
[image: Five braille cells are shown, with the first three fully raised (indicating filled), and the fourth and fifth empty. This represents a battery level 3.]
	
[image: Five braille cells are shown, with the first four fully raised (indicating filled), and third, fourth and fifth empty. This represents a battery level 2.]
	
[image: Five braille cells are shown, with the first four fully raised (indicating filled), and second, third, fourth and fifth empty. This represents a battery level 1.]

	Nivelul bateriei
	Nivelul 5
	Nivelul 4
	Nivelul 3
	Nivelul 2
	Nivelul 1


Dacă utilizați intens Dot Pad-ul în timp ce bateria se află la Nivelul 1, aceasta se poate descărca complet și dispozitivul se poate opri neașteptat.
Dacă Dot Pad-ul vibrează de două ori la fiecare 5 minute, aceasta indică faptul că nivelul bateriei este scăzut și că trebuie încărcat. Când apare acest semnal, vă rugăm să încărcați complet până la Nivelul 5 înainte de a-l utiliza în continuare. Încărcarea de la acest nivel scăzut al bateriei până la Nivelul 5 durează, de obicei, aproximativ 2 ore și 30 de minute.
[bookmark: _Toc204765526][bookmark: _Toc229410855] Verificarea stării de încărcare
[bookmark: _Toc204765527][bookmark: _Toc229410856] Încărcarea în timp ce dispozitivul este pornit
Atunci când Dot Pad este pornit, dar nu este conectat la un dispozitiv gazdă prin Bluetooth, acesta afișează mai multe indicatori în timpul încărcării. Un LED roșu se aprinde în colțul din dreapta jos al Dot Pad-ului pentru a indica faptul că încărcarea este în curs. În același timp, se transmite un feedback prin vibrații pentru a indica nivelul actual al bateriei. În plus, afișajul text cu 20 de caractere oferă un feedback tactil corespunzător nivelului bateriei, permițând utilizatorilor să confirme starea de încărcare prin atingere.
Când Dot Pad este pornit și conectat la un dispozitiv gazdă prin Bluetooth, încărcarea este indicată de un LED roșu în colțul din dreapta jos al Dot Pad-ului, împreună cu un feedback prin vibrații care reflectă nivelul actual al bateriei. În această stare, feedback-ul tactil de pe afișajul text cu 20 de celule nu este afișat, pentru a evita perturbarea experienței utilizatorului în timpul comunicării prin Bluetooth.
[bookmark: _Toc204765528][bookmark: _Toc229410857] Încărcarea în timp ce dispozitivul este oprit
Când Dot Pad-ul este oprit, nu se furnizează nicio vibrație pentru a indica nivelul bateriei. Cu toate acestea, indicatorul LED roșu din colțul din dreapta jos se va aprinde, permițând utilizatorilor să confirme că încărcarea este în curs.
[bookmark: _Toc204765529][bookmark: _Toc229410858] Încărcare finalizată
Dacă Dot Pad este pornit în timpul încărcării, veți ști că bateria este încărcată complet când indicatorul LED roșu se stinge și simțiți două vibrații.
Dacă Dot Pad este oprit în timpul încărcării, LED-ul roșu se stinge totuși când bateria este complet încărcată, dar nu veți primi nicio alertă prin vibrații.

[bookmark: _Toc229410859]Specificații
[bookmark: _Toc204765519][bookmark: _Toc229410860]Specificații hardware
Afișaj tactil: 300 de celule
Afișaj Braille: 20 de celule
Protecția celulelor: Capace separate pentru zonele de 300 de celule (grafică) și 20 de celule (text)
Procesor: ARM Cortex-M4, 32 de biți, 120 MHz
RAM: 64 KB
Memorie flash: 128 KB.
Memorie externă: Nu este acceptată.
Conexiune wireless: Bluetooth LE 5.0
Senzor / Cameră: Niciunul
Dimensiuni și greutate
Dimensiuni: 273,5 (L) × 228,5 (A) × 31,0 (Î) mm
Greutate: Aprox. 1.200 g ±10%
Taste funcționale: 4
Taste de panoramare: Stânga, Dreapta
Comutator de alimentare: 1
Port USB-C stânga: Date și actualizări de firmware.
Port USB-C dreapta: alimentare și încărcare
Baterie: Li-ion 3,60 V, 10,05 Ah, 36,18 Wh (1S3P)
Încărcare: DC 5 V / min. 3 A
Încărcare rapidă: compatibil cu QC și PD.
Temperatură de funcționare: 0 °C ~ 35 °C
Temperatură de depozitare (pe termen scurt): -20 °C ~ 45 °C
Temperatură de depozitare (pe termen lung): -20 °C ~ 25 °C
Timp de recuperare (temperatură minimă): 24 ore
Umiditate de funcționare: 20% ~ 75% U.R.
Umiditate de depozitare: 10% ~ 80% umiditate relativă
Presiune de funcționare: 500 ~ 1060 hPa
[bookmark: _Toc204765520][bookmark: _Toc229410861] Specificații de comunicare
Specificații: Bluetooth 5.0 (LE, până la 10 kbps)
Putere de ieșire: 0 dBm.
Viteza de transfer a datelor: 10 kbps
Protocoale: GAP, GATT, SM, L2CAP, protecții integrate ale profilului public
Sensibilitate: -90 dBm
Bandă de frecvență: 2,402 GHz – 2,480 GHz

[bookmark: _Toc194571058][bookmark: _Toc204765534][bookmark: _Toc229410862]Precauții privind manipularea și siguranța
Conținutul acestui manual poate diferi de produsul real, în funcție de versiunea software a produsului, de specificațiile modelului și de setările utilizatorului. Utilizați Dot Pad numai în scopurile prevăzute, așa cum sunt descrise în acest ghid de utilizare. Utilizați cu precauție, deoarece produsul se poate deteriora în cazul unui impact.
1. Păstrați Dot Pad-ul uscat. Dacă este utilizat într-un loc umed sau se udă, este posibil ca produsul să nu funcționeze corespunzător.
2. Dot Pad-ul are un magnet încorporat. Nu îl așezați în apropierea altor produse magnetice sau a metalelor. Există riscul de deteriorare a produsului.
3. Utilizați Dot Pad-ul pe o masă, la distanță de corp; în cazul utilizării într-un mediu cu praf, obiecte străine pot pătrunde în interior și pot afecta funcționarea Dot Pad-ului. 
4. Utilizați numai accesoriile furnizate de Dot Inc. Utilizarea altor accesorii de la terți poate provoca funcționarea defectuoasă a produsului și poate avea ca rezultat pierderea dreptului utilizatorului la serviciile de garanție oferite de Dot Inc.
5. Dot Pad a trecut testul EMC (Compatibilitate Electromagnetică). Variabilele situaționale sau de mediu pot totuși să provoace interferențe sau să afecteze semnalele prin intermediul produselor din jur. Pot apărea probleme legate de generarea de căldură și de funcționare defectuoasă.
6. Puterea de transmisie wireless a Dot Pad respectă standardul RF (frecvență radio). Cu toate acestea, dacă tensiunea și temperatura nu se încadrează în intervalul standard, puterea de transmisie wireless a produsului poate fi instabilă și ar putea afecta performanța. 
7. Dot Pad a trecut testul RSE (Emisii parazite radiate). Cu toate acestea, dacă Dot Pad este utilizat cu accesorii care nu fac parte din componentele originale, acest lucru poate provoca funcționarea defectuoasă a produsului.
8. Funcția de comunicare fără fir pe distanță scurtă a Dot Pad respectă standardele de securitate privind transferul de date. Cu toate acestea, dacă software-ul sau firmware-ul sunt modificate sau schimbate fără autorizație, securitatea transferului de date al produsului poate funcționa anormal.  
9. Dot Pad a trecut toate testele de calificare menționate mai sus, efectuate de laboratoare autorizate. Cu toate acestea, dacă produsul este expus la condiții diferite care ar putea provoca erori de funcționare sau este utilizat în moduri de operare atipice, acesta poate funcționa anormal. Se recomandă să opriți Dot Pad, să deconectați alimentarea, să încetați utilizarea acestuia și să contactați serviciul clienți.
10. Dacă se aplică presiune în timp ce celulele braille sunt în mișcare, este posibil ca produsul să nu funcționeze normal. În acest caz, nu este vorba de o defecțiune, așa că vă sugerăm să vă retrageți mâna și să încercați din nou să imprimați imaginea dorită. 
11. Dacă produsul este utilizat în sens invers, este posibil ca acesta să nu poată reproduce corect imaginea sau textul în braille. 
12. Anumite specificații ale produsului pot fi modificate fără notificare prealabilă, pentru a vă oferi un serviciu mai bun. 
13. Dacă firmware-ul Dot Pad furnizat de Dot Inc. este modificat sau aplicat produsului printr-un canal neoficial, acest lucru poate provoca deteriorarea produsului sau poate genera erori. În acest caz, serviciul de garanție este anulat. 
14. Deoarece Dot Pad poate suferi interferențe radio în timpul utilizării, acesta nu poate îndeplini funcții legate de siguranța umană. 
15. În timpul încărcării Dot Pad, temperatura produsului poate crește, iar dacă temperatura bateriei depășește un anumit nivel, încărcarea poate fi oprită automat din motive de siguranță. 

Respectați măsurile de siguranță în următoarele situații:
1. Nu utilizați Dot Pad în timpul unei furtuni puternice cu fulgere.
În timpul fulgerelor și tunetelor puternice, evitați utilizarea produsului și deconectați încărcătorul de la sursa de alimentare. Continuarea utilizării poate provoca vătămări, incendii sau defecțiuni. 
2. Nu utilizați Dot Pad în zonele interzise. 
Nu utilizați Dot Pad în zone în care utilizarea produsului este interzisă, cum ar fi în avioane sau spitale. Produsele electronice și de comunicații pot fi afectate de undele electromagnetice. 
3. Nu dezasamblați și nu modificați niciodată produsul.
Nu dezasamblați și nu loviți produsul. Există riscul de electrocutare, scurtcircuit sau incendiu. Serviciile de garanție nu acoperă dezasamblarea produsului. Dacă Dot Pad-ul dvs. necesită service, contactați serviciul clienți al distribuitorului local sau contactați Dot Inc. Nu îl utilizați dacă este deteriorat sau defect, deoarece acest lucru poate provoca incendii, arsuri și electrocutare. În acest caz, vă rugăm să încetați utilizarea produsului și să contactați serviciul clienți. 
4. Utilizați numai cablul de alimentare corespunzător și o priză adecvată.
Vă rugăm să conectați și să utilizați cablul USB în mod corect pentru a evita slăbirea cablului de încărcare. Nu îndoiți, nu trageți, nu încălziți, nu tăiați și nu slăbiți cablurile, deoarece acest lucru poate provoca incendii sau șocuri electrice. Când nu îl utilizați, deconectați cablul încărcătorului. Există riscul de șoc electric dacă utilizați Dot Pad-ul în timpul încărcării. Când scoateți adaptorul, țineți-l de corp și trageți-l. Dacă scoateți adaptorul trăgând de cablu, o deconectare în interiorul cablului poate provoca eșecul încărcării. 
5. Evitați temperaturile ridicate și mediile umede.
Nu utilizați produsul într-un loc cald și umed. Dacă produsul se udă, opriți-l și uscați-l bine înainte de a-l reutiliza. Nu îl așezați pe plapume, covoare, aparate electrocasnice sau în lumina directă a soarelui (cum ar fi scaunele auto) pentru perioade îndelungate. Carcasa exterioară se poate deforma, sparge sau exploda. Dacă temperatura produsului crește brusc, încetați utilizarea acestuia și contactați serviciul clienți. 
*Temperatură de funcționare: 0 ℃ ~ +50 ℃, Temperatură de depozitare: -20 ℃ ~ +60 ℃ 
6. Nu folosiți substanțe chimice.
Nu folosiți niciodată substanțe chimice, cum ar fi alcoolul sau benzenul, pentru a curăța Dot Pad. Acest lucru poate provoca un incendiu. Dacă pe produs sau pe încărcător ajung obiecte străine, ștergeți-le cu o cârpă moale. 
7. Evitați metalele și magnetismul.
Nu țineți porturile de încărcare în apropierea unor obiecte metalice, cum ar fi coliere, chei, monede, cuie, ceasuri etc. Dacă un obiect metalic intră în contact cu portul de încărcare, există riscul de explozie. Nu depozitați Dot Pad-ul în apropierea câmpurilor magnetice. Câmpurile magnetice pot afecta Dot Pad-ul. Expunerea la câmpuri magnetice poate provoca o defecțiune. 
8. Acordați o atenție deosebită copiilor și animalelor de companie
Păstrați produsele, încărcătoarele, piesele etc. în afara razei de acțiune a copiilor sau a animalelor de companie. Dacă produsul, încărcătorul sau piesele ajung în gură sau sunt deteriorate în urma unui impact, există riscul de electrocutare sau de expunere la unde electromagnetice. Aveți grijă să nu permiteți copiilor sau animalelor de companie să înghită produsele, încărcătoarele, piesele etc. Există riscul de sufocare, explozie și incendiu.
9. Nu utilizați produsul într-o atmosferă explozivă.
Nu utilizați produsul în zone cu risc de explozie. Acest lucru poate afecta funcționarea la frecvență înaltă a dispozitivului Dot Pad. Nu așezați produsul pe o suprafață instabilă, cum ar fi o zonă instabilă sau în pantă. Căderea dispozitivului Dot Pad poate provoca vătămări corporale sau deteriorarea produsului. 
10. Fiți atenți la riscurile de incendiu.
Nu acoperiți și nu înfășurați Dot Pad-ul cu materiale textile, cum ar fi o pătură, în timpul utilizării sau al încărcării. Nu aruncați Dot Pad-ul împreună cu deșeurile menajere. Acest lucru poate provoca incendii, explozii și poluarea mediului. 
11. Evitați contactul excesiv în condiții de încălzire.
Evitați utilizarea produsului atunci când temperatura de pe suprafața acestuia depășește nivelul adecvat. Dacă intrați în contact cu produsul în această stare pentru o perioadă îndelungată, există riscul de arsuri sau de afectare a pigmentării protecției celulare. Dacă husa de protecție externă se desprinde sau dacă aveți o reacție alergică la materialul din care este fabricat produsul, încetați imediat utilizarea acestuia și consultați un medic.
12. Păstrați Dot Pad într-un loc sigur.
Când nu îl utilizați pentru o perioadă îndelungată, deconectați încărcătorul de la Dot Pad și depozitați-l într-un loc sigur. Când depozitați încărcătorul, aveți grijă să nu îndoiți sau să răsuciți excesiv cablul USB. Dacă cablul USB este depozitat sau utilizat în condiții de îndoire sau răsucire excesivă, învelișul din silicon al cablului se poate desprinde sau cablul se poate rupe, provocând o defecțiune sau un accident. 
13. Manipulați bateria cu grijă.
În locuri calde și umede, bateria s-ar putea să nu se încarce corespunzător sau s-ar putea descărca rapid. Nu o expuneți la lumina directă a soarelui și nu utilizați Dot Pad într-un loc umed, cum ar fi baia. 
1. Dacă doriți să utilizați Dot Pad după o perioadă îndelungată de neutilizare, vă rugăm să îl utilizați din nou după ce l-ați încărcat complet. 
2. Rețineți că bateria poate exploda dacă este scoasă cu forța. 
3. Nu schimbați, nu modificați și nu expuneți Dot Pad-ul la lichide. Odată ce Dot Pad-ul este complet încărcat, deconectați încărcătorul de la priză și de la Dot Pad pentru a evita consumul inutil de energie. 
4. Vă rugăm să aduceți produsul și încărcătorul cu dumneavoastră atunci când vizitați un centru de service din cauza unor probleme cu bateria.
5. Dacă produsul se încălzește în timpul încărcării, vă rugăm să purtați mănuși sau să folosiți un instrument, nu corpul dumneavoastră, pentru a separa încărcătorul de Dot Pad.
6. Supraîncălzirea poate provoca deteriorarea produsului. Dacă Dot Pad-ul se supraîncălzește în timpul încărcării, vă rugăm să deconectați cablul de încărcare USB și să contactați un centru de service autorizat de Dot Inc.
14. Nu expuneți produsul la șocuri sau lovituri.
Dacă aplicați o forță puternică asupra Dot Pad-ului, așezați obiecte grele deasupra acestuia etc., acest lucru poate provoca un impact asupra produsului. Acest lucru poate deteriora Dot Pad-ul, poate provoca funcționarea defectuoasă a acestuia sau îi poate scurta durata de viață. De asemenea, acest lucru poate provoca supraîncălzire, combustie sau incendiu. Când nu îl utilizați, depozitați-l într-un loc sigur pentru a evita șocurile și deteriorarea Dot Pad-ului.
15. Nu utilizați încărcătoare care nu au fost certificate.
Evitați utilizarea încărcătoarelor necertificate, deoarece acestea pot duce la deteriorarea bateriei, provocând vătămări utilizatorului sau deteriorarea Dot Pad-ului.

[bookmark: _Toc204765535][bookmark: _Toc229410863]Asistență clienți
Pentru orice întrebări, asistență sau informații suplimentare, puteți contacta Dot Inc. la următoarele coordonate:
E-mail Dot: inquiry@dotincorp.com
Număr de telefon Dot: +82) 2-864-1113
Pagina de start Dot: https://www.dotincorp.com/

[bookmark: _Toc204765536][bookmark: _Toc229410864]Certificarea produsului
[bookmark: _Hlk205802282]Coreea de Sud: KC (ID KC: R-R-DOT-DPA320X )
[bookmark: _Hlk205802293]Statele Unite: FCC (ID FCC: 2BAM7DPA320X )
Europa: CE
Regatul Unit: UKCA
[bookmark: _Hlk205802304]Japonia: Japan MIC (ID: 217-252498 )
Australia: RCM
1. KC: Certificare Coreea
※ Echipamentul fără fir utilizat poate provoca interferențe radio.
※ Producătorul și instalatorul nu pot furniza servicii legate de siguranța persoanelor, deoarece echipamentele fără fir pot provoca interferențe radio.
2. FCC: Comisia Federală de Comunicații
[image: Image. FCC Mark]
Clasa A FCC
Acest echipament a fost testat și s-a constatat că respectă limitele stabilite pentru un dispozitiv digital de Clasa A, în conformitate cu Partea 15 din Regulamentul FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a asigura o protecție rezonabilă împotriva interferențelor dăunătoare atunci când echipamentul este utilizat într-un mediu comercial. Acest echipament generează, utilizează și poate emite energie de frecvență radio și, dacă nu este instalat și utilizat în conformitate cu manualul de instrucțiuni, poate provoca interferențe dăunătoare comunicațiilor radio. Funcționarea acestui echipament într-o zonă rezidențială poate provoca interferențe dăunătoare, caz în care utilizatorul va fi obligat să remedieze interferențele pe propria cheltuială. 
Clasa B FCC
Acest echipament a fost testat și s-a constatat că respectă limitele prevăzute pentru un dispozitiv digital de Clasa B, în conformitate cu Partea 15 din Regulamentul FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a asigura o protecție rezonabilă împotriva interferențelor dăunătoare într-o instalație rezidențială. Acest echipament generează, utilizează și poate emite energie de frecvență radio și, dacă nu este instalat și utilizat în conformitate cu instrucțiunile, poate provoca interferențe dăunătoare recepției radio sau televizate, ceea ce poate fi determinat prin oprirea și repornirea echipamentului; utilizatorul este încurajat să încerce să remedieze interferența prin una sau mai multe dintre următoarele măsuri: 
- Reorientați sau mutați antena de recepție. 
- Măriți distanța dintre echipament și receptor. 
- Conectați echipamentul la o priză dintr-un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul. 
- Solicitați ajutorul distribuitorului sau al unui tehnician cu experiență în domeniul radio/TV. 
Atenție
Producătorul nu este responsabil pentru eventualele interferențe radio sau TV cauzate de modificări neautorizate aduse acestui echipament. Astfel de modificări ar putea anula dreptul utilizatorului de a folosi echipamentul. 
Acest echipament trebuie instalat și utilizat în conformitate cu instrucțiunile furnizate, iar antena (antene) utilizată (utilizate) pentru acest emițător trebuie instalată (instalate) astfel încât să asigure o distanță de cel puțin 20 cm față de orice persoană și nu trebuie amplasată (amplasate) sau funcționată (funcționate) împreună cu orice altă antenă sau emițător. 
Toate drepturile rezervate. Prezentul manual nu poate fi reprodus sub nicio formă, nici măcar parțial, și nu poate fi duplicat sau prelucrat prin procese electronice, mecanice sau chimice fără permisiunea scrisă a editorului. Această broșură poate conține erori sau greșeli de tipar. Informațiile pe care le conține sunt verificate periodic, iar corecțiile sunt incluse în edițiile ulterioare. Declinăm orice responsabilitate pentru orice eroare tehnică sau de tipar, precum și pentru consecințele acestora. Toate mărcile comerciale și brevetele sunt recunoscute. 
3. CE: Conformitate europeană
[image: Image. CE mark]
Marcajul „CE” indică faptul că acest produs respectă cerințele europene privind siguranța, sănătatea, mediul și protecția consumatorilor. Dispozitivele cu marcajul „CE” sunt destinate vânzării în Europa. 
 4. DEEE: Deșeuri de echipamente electrice și electronice
[image: Image. WEEE mark]
Acest simbol [coș de gunoi cu roți tăiat cu o linie, anexa IV la WEEE] indică colectarea separată a deșeurilor de echipamente electrice și electronice în țările UE. Vă rugăm să nu aruncați echipamentul la gunoiul menajer. Vă rugăm să utilizați sistemele de returnare și colectare disponibile în țara dumneavoastră pentru eliminarea corespunzătoare a acestui produs. 

Declinarea responsabilității
Nu se oferă nicio garanție sau declarație, expresă sau implicită, cu privire la conținutul acestei documentații, calitatea, performanța, caracterul comercializabil sau adecvarea acesteia pentru un anumit scop. Informațiile prezentate în această documentație au fost verificate cu atenție din punct de vedere al fiabilității; cu toate acestea, nu se asumă nicio responsabilitate pentru eventualele inexactități. Informațiile conținute în această documentație pot fi modificate fără notificare prealabilă. 
În niciun caz Dot Inc. nu va fi răspunzătoare pentru daune directe, indirecte, speciale, accidentale sau consecvente care decurg din utilizarea sau imposibilitatea de a utiliza acest produs sau această documentație, chiar și în cazul în care a fost informată cu privire la posibilitatea unor astfel de daune. 
[Declarație de conformitate FCC și CE] 
Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protecție rezonabilă împotriva interferențelor de frecvență în instalațiile rezidențiale. Acest echipament generează, utilizează și poate emite energie de frecvență radio și, dacă nu este instalat sau utilizat în conformitate cu instrucțiunile, poate provoca interferențe dăunătoare comunicațiilor radio. Cu toate acestea, nu există nicio garanție că nu vor apărea interferențe în recepția semnalului de televiziune, ceea ce poate fi verificat prin oprirea și repornirea echipamentului. 
Utilizatorul este încurajat să încerce să corecteze interferențele prin una sau mai multe dintre următoarele măsuri:
- Reorientați sau mutați antena de recepție. 
- Măriți distanța dintre echipament și receptor. 
[bookmark: _heading=h.4w31vcdjf2nh][bookmark: _heading=h.f811bkbrcgll]- Conectați echipamentul la o priză de pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul la .


[bookmark: _Toc229410865]Ghid de utilizare: Utilizarea Dot Pad cu Dot Canvas

[bookmark: _Toc175742040][bookmark: _Toc175749258][bookmark: _Toc229410866]Introducere
[bookmark: _Toc175742041][bookmark: _Toc175749259][bookmark: _Toc229410867] Introducere în Dot Canvas
Dot Canvas este un instrument digital versatil conceput pentru Dot Pad, care oferă atât o aplicație, cât și o platformă web pentru crearea, editarea, salvarea și partajarea graficelor tactile și a textului în braille. Adaptat nevoilor utilizatorilor cu deficiențe de vedere și ale celor nevăzători, Dot Canvas permite crearea de conținut bogat și multisenzorial, oferind utilizatorilor posibilitatea de a proiecta și de a interacționa cu informațiile tactile în moduri care îmbunătățesc învățarea, creativitatea și accesibilitatea.
Acesta oferă o soluție completă pentru crearea și gestionarea conținutului tactil, devenind astfel un instrument esențial pentru utilizatorii care doresc să valorifice la maximum capacitățile Dot Pad în diverse contexte, de la educație și utilizare profesională până la proiecte personale.
[bookmark: _Toc175742042][bookmark: _Toc175749260][bookmark: _Toc229410868] Cerințe de sistem
Aplicația Dot Canvas
- Sisteme de operare: iOS/iPadOS 
- Descărcare: Disponibilă în App Store de la Apple, căutând „Dot Canvas”.
※ Pentru o experiență optimă de desen, se recomandă utilizarea aplicației pe un iPad.
Dot Canvas Web
- Cerințe hardware: PC cu suport Bluetooth
※ Dot Canvas Web este optimizat pentru utilizarea cu browserul Chrome

[bookmark: _Toc175742043][bookmark: _Toc175749261][bookmark: _Toc229410869]Utilizarea aplicației Dot Canvas
[bookmark: _Toc173958625][bookmark: _Toc175742044][bookmark: _Toc175749262][bookmark: _Toc229410870] Introducere în aplicația Dot Canvas
Aplicația Dot Canvas este o aplicație pentru iPhone/iPad care poate fi utilizată împreună cu Dot Pad, permițând utilizatorilor să creeze și să afișeze informații tactile, cum ar fi puncte, linii, forme, imagini și text.
Aceasta le permite utilizatorilor cu deficiențe de vedere și celor nevăzători să proiecteze și să modifice propriul conținut grafic tactil. Utilizatorii pot salva conținutul în „Desenul meu”, „Unitatea personală” sau îl pot partaja pe „Unitatea publică”. Grafica tactilă, fie că este salvată sau partajată, poate fi accesată și afișată cu ușurință pe Dot Pad-ul conectat.
[bookmark: _Toc173958627][bookmark: _Toc175742045][bookmark: _Toc175749263][bookmark: _Toc229410871]Pornirea aplicației Dot Canvas
[bookmark: _Toc173958628][bookmark: _Toc175742046][bookmark: _Toc175749264][bookmark: _Toc229410872]Descărcarea aplicației Dot Canvas
[bookmark: _heading=h.lf3mxp2qj2jx]Căutați „Dot Canvas” în Apple App Store și descărcați-o.
[image: Dot Canvas App icon
] Aplicația Dot Canvas
※ Aplicația Dot Canvas este o aplicație dezvoltată de Dot Incorporation
[bookmark: _Toc173958629][bookmark: _Toc175742047][bookmark: _Toc175749265][bookmark: _Toc229410873] Crearea unui cont
Dot Canvas este disponibil atât sub formă de aplicație, cât și de site web. Utilizatorii pot crea un singur cont pentru a accesa ambele versiuni și pentru a experimenta același conținut grafic tactil salvat în Personal Drive. Înregistrarea contului este disponibilă atât prin aplicație, cât și prin site-ul web. Metoda de înregistrare a contului prin aplicația Dot Canvas este următoarea:
· După lansarea aplicației Dot Canvas, selectați butonul [Creați un cont].
· Când apare pagina „Creați un cont nou”, completați informațiile solicitate.
· Introduceți codul de verificare trimis la adresa de e-mail pe care ați introdus-o.
· Finalizați înregistrarea contului după ce introduceți informațiile suplimentare necesare.

[bookmark: _Toc173958630][bookmark: _Toc175742048][bookmark: _Toc175749266][bookmark: _Toc229410874] Autentificare
După finalizarea înregistrării contului, vă puteți autentifica în aplicația Dot Canvas introducând numele de utilizator și parola înregistrate.
· La lansarea aplicației Dot Canvas, apare ecranul de conectare, iar fereastra de introducere a numelui de utilizator este activată.
· Introduceți numele de utilizator și parola pe care le-ați creat și selectați butonul „Login” pentru a accesa ecranul principal.
※ Dacă introduceți numele de utilizator și parola și selectați butonul „Reține ID-ul”, informațiile privind numele de utilizator introduse vor fi păstrate pentru următoarea autentificare.

[bookmark: _Toc173958631][bookmark: _Toc175742049][bookmark: _Toc175749267][bookmark: _Toc229410875] Recuperarea numelui de utilizator/parolei uitate 
În cazul în care v-ați pierdut numele de utilizator sau parola, puteți reseta parola urmând pașii de mai jos:
· Dacă v-ați pierdut numele de utilizator, selectați butonul [Ați uitat numele de utilizator?] și introduceți numele și adresa de e-mail înregistrată.
· Dacă v-ați uitat parola, selectați butonul [Ați uitat parola?] și introduceți numele de utilizator.
· Verificați codul de verificare trimis la adresa de e-mail înregistrată și introduceți-l.
· Verificați numele de utilizator sau resetați parola cu una nouă.

[bookmark: _Toc175742050][bookmark: _Toc175749268][bookmark: _Toc229410876][bookmark: _Toc173958626] Structura ecranului aplicației Dot Canvas
Ecranul principal al aplicației Dot Canvas este alcătuit din următoarele secțiuni:
1) Creați o pânză
· Creați și editați conținutul grafic tactil folosind diverse instrumente de desen.
· Pe măsură ce desenați în aplicația Dot Canvas, conținutul este afișat automat în timp real pe Dot Pad.
2) Desenul meu
· Salvați conținutul creat direct pe dispozitivul dvs.
· Conținutul salvat în „Desenul meu” poate fi tipărit pe Dot Pad fără a fi necesară o conexiune la internet.
3) Dot Cloud
· Dot Cloud este un serviciu de stocare în cloud unde poți salva și accesa conținutul tău într-un mediu conectat la internet.
· Puteți salva conținutul creat în Unitatea personală sau îl puteți partaja în Unitatea publică.
4) Setări
· Conectați-vă sau deconectați-vă de la Dot Pad.
· Selectați limba Braille care va fi afișată pe cele 20 de celule ale Dot Pad-ului
5)  Profil
· Vizualizați numele înregistrat și numele de utilizator al utilizatorului.
· Deconectați-vă din aplicația Dot Canvas.
[bookmark: _Toc173958632][bookmark: _Toc175742051][bookmark: _Toc175749269][bookmark: _Toc229410877] Conectarea aplicației Dot Canvas la Dot Pad 
După conectarea la aplicația Dot Canvas, veți fi redirecționat către ecranul principal. Utilizatorii pot conecta aplicația Dot Canvas la Dot Pad prin Bluetooth. Pentru a conecta Dot Pad, urmați pașii de mai jos:
· Din ecranul principal, accesați [Setări] > [Conectare]  
· Selectați numărul Bluetooth al dispozitivului Dot Pad la care doriți să vă conectați.
· Când conexiunea se realizează cu succes, Dot Pad va vibra de două ori.

[bookmark: _Toc173958633][bookmark: _Toc175742052][bookmark: _Toc175749270][bookmark: _Toc229410878] Depanarea problemelor de conexiune
Dacă Dot Pad-ul la care doriți să vă conectați nu apare în lista de conexiuni, verificați următoarele 3 aspecte:

1) Asigurați-vă că Dot Pad-ul este pornit.
: Dacă Dot Pad-ul este oprit, porniți-l și selectați butonul [Refresh] din lista de conexiuni. 
2) Asigurați-vă că Bluetooth-ul dispozitivului pe care rulează aplicația Dot Canva este activat.
: Dacă Bluetooth-ul dispozitivului este oprit, porniți-l și selectați butonul [Refresh] din lista de conexiuni.
3) Verificați dacă VoiceOver este asociat cu Dot Pad. 
: Dacă Dot Pad este asociat cu afișajul braille VoiceOver, vă rugăm să deconectați Dot Pad de afișajul braille VoiceOver în ordinea următoare.
· Apple [Setări] > [Accesibilitate] > [VoiceOver] > [Braille]
※ Puteți accesa [Setări] > [Accesibilitate] > [VoiceOver] selectând butonul Setări Apple din fereastra pop-up.  	
· Plasați cursorul pe Dot Pad-ul conectat din partea de jos a ecranului și glisați în sus pentru a accesa „Mai multe informații”.
· Selectați [Uitați acest dispozitiv] pentru a deconecta Dot Pad-ul.

[bookmark: _Toc173958634][bookmark: _Toc175742053][bookmark: _Toc175749271][bookmark: _Toc229410879] Deconectarea Dot Pad
Pentru a deconecta Dot Pad-ul conectat în prezent, urmați pașii de mai jos:
· Din ecranul principal al aplicației Dot Canvas, accesați [Setări]  
· Selectați butonul [Conectare]. 
· Deconectarea va fi confirmată prin două vibrații ale Dot Pad-ului.

[bookmark: _Toc173958635][bookmark: _Toc175742054][bookmark: _Toc175749272][bookmark: _Toc229410880] Utilizarea funcțiilor aplicației Dot Canvas
[bookmark: _Toc173958636][bookmark: _Toc175742055][bookmark: _Toc175749273][bookmark: _Toc229410881] Crearea unei pânze
Folosind diverse instrumente de desen, utilizatorii pot crea în mod liber imagini desenând forme și adăugând descrieri textuale pentru imagine. Graficele create prin aplicația Dot Canvas sunt afișate pe partea de 300 de celule a Dot Pad sub formă de grafice tactile, iar descrierile textuale sunt afișate în braille pe partea de 20 de celule a Dot Pad. 

Aspectul ecranului „Creați o pânză” este următorul:
[image: The layout of the Create Canvas screen.]

1) Pânză: Ocupând cea mai mare suprafață a ecranului, pânza este locul în care utilizatorii pot desena conținut tactil prin atingere.
2) Bara de meniu de desen: Situată în partea de sus a ecranului, aceasta este o colecție de diverse instrumente de desen care pot fi utilizate pentru crearea și modificarea conținutului tactil.

Tabelul 1 Instrumente de desen din aplicația Dot Canvas
	[image: Back icon.]
	Înapoi
Ieșiți din ecranul de creare a pânzei și reveniți la ecranul principal.
Dacă apăsați butonul Înapoi în timp ce creați grafică tactilă, o fereastră de avertizare vă va solicita să salvați progresul. Alegerea opțiunii [Nu] închide fereastra, în timp ce selectarea opțiunii [Salvare] vă permite să denumiți fișierul și să alegeți o locație de salvare. Fișierul va fi salvat fie în „Desenele mele”, fie în „Dot Drive”, în funcție de selecția dvs.
	[image: ]
	Numele fișierului
Numele fișierului la care lucrați.

	[image: Undo/Redo icon.]
	Anulare/Refacere
Anulați sau refaceți ultima acțiune.
	[image: ]
	Creion
Desenați liber, exact așa cum ați desena cu un stilou.

	[image: ]
	Modul „Creion pentru vedere slabă”
Alegeți o culoare a stiloului care se potrivește cel mai bine nevoilor dvs. de vedere. Sunt disponibile patru culori: negru, albastru, galben, roșu
	[image: ]
	Linie
Selectează și reglează lungimea dorită cu un deget pe ecran pentru a desena o linie.

	[image: ]
	Pătrat/Dreptunghi
Selectați și reglați dimensiunea dorită cu un singur deget pe ecran pentru a desena un pătrat sau un dreptunghi.
	[image: ]
	Cerc
Selectați și reglați dimensiunea dorită cu un deget pe ecran pentru a desena un cerc.

	[image: ]
	Triunghi
Selectați și reglați dimensiunea dorită cu un deget pe ecran pentru a desena un triunghi dreptunghic
	[image: ]
	Umplere
Umpleți o zonă formată din linii care trebuie acoperită cu puncte.

	[image: ]
	Ștergere
Ștergeți zona pe care doriți să o eliminați.
	[image: ]
	Ștergeți tot
Ștergeți toate desenele de pe pânză dintr-o singură mișcare.

	[image: ]
	Salvare
Salvați-vă lucrarea apăsând butonul „Salvare”, care deschide o fereastră pop-up pentru a alege o locație de stocare. Fișierul va fi salvat în „Desenele mele” sau pe Dot Drive după ce selectați locația și introduceți un nume de fișier.
	[image: ]
	Modul de navigare pe pânză
Acest mod permite utilizatorilor să exploreze poziția degetelor pe ecran înainte de a începe să deseneze.

	[image: ]
	Modul de desen
Acest mod permite utilizatorilor să deseneze pe pânză.
	[image: ]
	Modul de navigare în meniu
Acest mod este utilizat pentru a naviga și a selecta instrumentele de desen în aplicația Dot Canvas. (Când VoiceOver este activat)

	[image: ]
	Salvare ca
Dacă modificați un fișier salvat existent, puteți schimba numele fișierului și îl puteți salva.
	[image: ]
	Pagini
• Afișează o fereastră pop-up în care puteți crea sau șterge o pagină și adăuga o descriere a paginii. 
• În partea de jos a ferestrei pop-up sunt afișate butoane cu săgeți și detaliile paginii curente pentru navigare. 
• Când introduceți descrierea paginii, aceasta este salvată automat și tradusă într-un afișaj de 20 de celule pe Dot Pad după închiderea ferestrei pop-up.

	[image: ]
	Imprimare
Imprimați imaginea la care ați lucrat pe Dot Pad.
	


[bookmark: _Toc173958637][bookmark: _Toc175742056][bookmark: _Toc175749274]


3) Mărire și micșorare 

[image: The Image of Pop-up when you open Zoom In & Out function]

· Funcția de mărire și micșorare oferă o vizualizare mărită a unei zone specifice.
· Pentru a mări un fișier, atingeți pictograma lupă din partea de sus a ferestrei pop-up. O casetă roșie de indicare va apărea peste conținut.
· Utilizați tastele F1 și F4 ale Dot Pad pentru a deplasa caseta la stânga și la dreapta sau în sus și în jos.
· Apăsați simultan tastele F2 și F3 pentru a comuta direcția de mișcare între orizontală și verticală.
[bookmark: _Toc229410882] Desenele mele
Aplicația Dot Canvas permite utilizatorilor să creeze sau să modifice conținut grafic tactil și să îl salveze în memoria internă a dispozitivului. În secțiunea „Desenele mele”, utilizatorii pot vizualiza o listă a fișierelor stocate intern. Dacă sunt salvate multe fișiere, bara de căutare le permite utilizatorilor să găsească rapid fișiere specifice introducând numele fișierului. Fiecare fișier conține numele fișierului și data la care a fost creat.

La selectarea numelui fișierului, se afișează un meniu contextual, iar prima imagine a fișierului este afișată pe Dot Pad. Componentele meniului contextual sunt următoarele:
· Deschidere: rulează fișierul selectat. Când fișierul rulează, imaginea de pe prima pagină și descrierea acesteia sunt afișate pe Dot Pad. Utilizatorii pot trece la pagina anterioară/următoare și pot modifica imaginea și descrierea făcând clic pe butonul [Editare]. 
· Ștergere: Șterge fișierul selectat.
· Redenumire: Modifică numele fișierului salvat.
· Ieșire: Ieșire din meniul contextual.

[bookmark: _Toc173958638][bookmark: _Toc175742057][bookmark: _Toc175749275][bookmark: _Toc229410883] Dot Cloud
Utilizatorii își pot salva conținutul personal și pot accesa diverse tipuri de conținut public prin Dot Cloud, un serviciu de stocare online a conținutului grafic tactil bazat pe cloud, furnizat de Dot Inc. 

1) Personal Drive
· Utilizatorii pot încărca conținutul grafic tactil creat în aplicația Dot Canvas pe Unitatea personală. Acest spațiu de stocare personal bazat pe cloud permite accesul la conținut de pe mai multe dispozitive, fără restricții.
2) Unitate publică
· Utilizatorii pot explora diverse conținuturi grafice tactile partajate, organizate pe teme, și își pot partaja propriile desene în Unitatea publică, pentru ca alții să le poată accesa.

[bookmark: _Toc173958639][bookmark: _Toc175742058][bookmark: _Toc175749276][bookmark: _Toc229410884] Setări
Configurați conexiunea Dot Pad sau selectați o limbă braille acceptată de aplicația Dot Canvas
1) [bookmark: _Hlk173957478]Conecta ați sau deconectați aplicația Dot Canvas de la Dot Pad
2) Selectați limba braille.
· Selectați limba braille care va fi afișată pe ecranul cu 20 de celule al Dot Pad.
· Limba Braille trebuie să corespundă cu limba de introducere.
· Cele 23 de limbi braille acceptate în prezent de aplicația Dot Canvas sunt următoarele:
coreeană, engleză, chineză, japoneză, vietnameză, thailandeză, arabă, franceză, italiană, spaniolă, catalană, germană, cehă, poloneză, norvegiană, rusă, portugheză, daneză, greacă, suedeză, finlandeză, kazahă, khmeră.

[bookmark: _Toc173958640][bookmark: _Toc175742059][bookmark: _Toc175749277][bookmark: _Toc229410885] Utilizarea butoanelor Dot Pad în aplicația Dot Canvas

1)  Navigarea pe afișajul de text cu 20 de celule de pe Dot Pad
[image: Dot Pad button, Left panning key is highlighted.]
[image: Dot Pad button, Right panning key is highlighted.]
· Dacă conținutul din zona de text cu 20 de celule devine prea lung, utilizatorii pot naviga prin conținut folosind butoanele cu taste de panoramare.
· Tasta de derulare spre dreapta: trece la rândul următor (20 de celule)
· Tasta de derulare stânga: trece la linia anterioară (20 de celule)

2) Navigarea pe afișajul grafic și multiliniar de 300 de celule de pe Dot Pad
[image: Dot Pad button, F4 button is highlighted.]
[image: Dot Pad button, F1 button is highlighted.]
· Dacă conținutul din zona grafică/multiliniară de 300 de celule devine prea lung, utilizatorii pot naviga prin conținut folosind butoanele F1 și F4.
· Tasta F4: Trecere la pagina următoare (300 de celule)
· Tasta F1: Trecere la pagina anterioară (300 de celule)

3) Butoane de comandă rapidă Dot Pad pentru instrumente de desen
Atunci când conectează Dot Pad la aplicația Dot Canvas, utilizatorii pot folosi cu ușurință diverse funcții prin intermediul butoanelor Dot Pad.

· Selectarea instrumentului „Pen Tool”
[image: Dot Pad button, F2 button is highlighted.]
În pagina „Create Canvas”, apăsarea butonului F2 va selecta „Pen Tool” dintre instrumentele de desen.

· Șterge tot
[image: Dot Pad button, F3 button is highlighted.]
Utilizatorii pot apăsa tasta F3 pentru a activa funcția de anulare în instrumentul de desen.

· Adăugare pagină nouă
[image: Dot Pad button, F1, F2 are highlighted.]
Utilizatorii pot apăsa simultan tastele F1 și F2 pentru a adăuga o pagină nouă pe pânză. Utilizatorii pot trece la pagina următoare apăsând tastele F1 și F4.

· Ștergerea paginii curente
[image: Dot Pad button, F3, F4 are highlighted.]
Utilizatorii pot șterge pânza curentă apăsând simultan tastele F3 și F4. După ștergerea paginii, utilizatorii pot naviga între pagini folosind tastele F1 și F4.

· Schimbarea modului de lucru
[image: Dot Pad button, F2, F3 are highlighted. ]
Fiind o aplicație ușor de utilizat, Dot Canvas oferă un mod care permite utilizatorilor cu deficiențe de vedere să deseneze și să utilizeze instrumentele cu ușurință. Utilizatorii pot apăsa simultan tastele F2 și F3 pentru a schimba modul.

※ Tipuri de moduri ale pânzei

1. Modul de navigare în spațiul de lucru
: Înainte de a desena pe iPad, utilizatorii pot localiza poziția degetului.
Dacă ating ecranul iPad-ului în modul de navigare, Dot Pad va afișa 
poziția degetului cu ajutorul unui cursor sub formă de reticul. Când degetul se oprește într-o anumită 
poziție, cursorul va începe să clipească.
 
2. Modul de desen
: După ce își stabilesc poziția de pornire a desenului în modul de navigare, utilizatorii pot începe să deseneze în modul de desen apăsând simultan tastele F2 și F3.

3. Modul de navigare în meniu 
: În modul de navigare în meniu, utilizatorii pot parcurge meniul instrumentelor de desen situat în partea de sus a pânzei. Când modul este activat, pânza devine dezactivată, iar utilizatorii nu vor putea desena pe pânză chiar dacă ating zona pânzei.

[bookmark: _Toc173958641][bookmark: _Toc175742060][bookmark: _Toc175749278][bookmark: _Toc229410886]Utilizarea Dot Canvas Web 
[bookmark: _Toc173958642][bookmark: _Toc175742061][bookmark: _Toc175749279][bookmark: _Toc229410887]Prezentarea Dot Canvas Web
Dot Canvas Web este o versiune web a instrumentului de creare a graficelor tactile optimizată pentru Dot Pad, unde utilizatorii pot crea, salva și partaja grafice tactile digitale. Cu ajutorul unor instrumente ușor de utilizat, oricine poate crea, edita și salva fără efort propriul conținut tactil și poate folosi acest conținut în funcție de nevoile personale, fie că este vorba de educație, proiecte creative sau alte aplicații. 
Utilizatorii pot încărca fișiere imagine pe Dot Canvas Web pentru a le converti automat în grafică tactilă. Cu ajutorul traducătorului de braille al Dot, este posibilă imprimarea în braille a textelor de pe Dot Pad în timp real. Dot Canvas Web permite conectarea și afișarea simultană a mai multor unități Dot Pad. 
※ Dot Canvas Web este disponibil numai pe PC-uri care acceptă Bluetooth.

[bookmark: _Toc173958643][bookmark: _Toc175742062][bookmark: _Toc175749280][bookmark: _Toc229410888]Aspectul ecranului Dot Canvas Web
Aspectul ecranului Dot Canvas Web este următorul.
1) Dot Canvas
· Creați sau editați grafice tactile folosind diverse instrumente de desen și editare.
· Imprimați conținutul creat pe Dot Pad.
2) Dot Cloud
· Încărcați și salvați grafica tactilă pe care ați creat-o pe Unitatea personală sau pe Unitatea publică. 
· Puteți partaja conținutul din Unitatea personală pe Unitatea publică. În Unitatea publică, puteți accesa și edita conținutul partajat de alții și îl puteți salva în Unitatea personală.
· Imprimați conținutul încărcat din unitatea personală și din unitatea publică pe Dot Pad.
3) Asistență Dot
· [bookmark: _heading=h.wv5h4q4gn4mq]Actualizați firmware-ul Dot Pad-ului la cea mai recentă versiune.
· Trimiteți o solicitare sau lăsați un feedback. 
[bookmark: _Toc173958644][bookmark: _Toc175742063][bookmark: _Toc175749281][bookmark: _Toc229410889]Pornirea Dot Canvas Web
· Accesați apps-dotincorp.com.
· Creați-vă un cont prin înregistrare și conectați-vă la Dot Canvas Web.
※ Dot Canvas (Web) și Dot Canvas (Aplicație) folosesc același cont
※ Chrome este browserul recomandat.
· Dacă ți-ai uitat numele de utilizator sau parola, folosește metoda de verificare prin cod trimis pe adresa de e-mail pentru a-ți regăsi numele de utilizator sau pentru a-ți reseta parola.
[bookmark: _Toc173958645][bookmark: _Toc175742064][bookmark: _Toc175749282][bookmark: _Toc229410890]Conectarea Dot Canvas Web la Dot Pad
Pentru a conecta Dot Pad la Dot Canvas Web, urmați acești pași:
1. Deschideți Dot Canvas și faceți clic pe pictograma [Dot Pad] situată în colțul din dreapta sus al ecranului.
2. Faceți clic pe [Căutare dispozitiv] pentru a căuta dispozitivele Dot Pad din apropiere.
3. Selectați Dot Pad-ul dorit din listă și faceți clic pe [Asociere] în partea de jos.
4. Dacă doriți să conectați mai multe dispozitive, repetați pașii.

Când Dot Pad-ul este conectat cu succes, acesta vibrează de două ori.

[bookmark: _Toc173958646][bookmark: _Toc175742065][bookmark: _Toc175749283][bookmark: _Toc229410891]Rezolvarea problemelor de conectare
Dacă Dot Pad-ul pe care doriți să îl conectați nu se află în lista dispozitivelor disponibile, verificați următoarele.
1) Verificați starea de alimentare a Dot Pad-ului:
· Dacă Dot Pad-ul este oprit, porniți-l și faceți clic pe [Căutare]. 
2) Verificați starea Bluetooth a computerului: 
· Dacă Bluetooth-ul dispozitivului este oprit, porniți-l și faceți clic pe [Căutare].
3) Asigurați-vă că Dot Pad-ul nu este conectat la un cititor de ecran. Dacă Dot Pad-ul este conectat la un alt cititor de ecran, deconectați-l mai întâi și apoi încercați din nou.

[bookmark: _Toc173958647][bookmark: _Toc175742066][bookmark: _Toc175749284][bookmark: _Toc229410892]Deconectarea Dot Pad-ului
[bookmark: _heading=h.rbjf1gsu91zj]Accesați fereastra pop-up Dot Pad Connect și selectați [Deconectare]. Dot Pad-ul va fi deconectat, semnalând acest lucru prin două vibrații lungi. 
[bookmark: _Toc173958648][bookmark: _Toc175742067][bookmark: _Toc175749285][bookmark: _Toc229410893]Utilizarea funcțiilor web ale Dot Canvas
[bookmark: _Toc173958649][bookmark: _Toc175742068][bookmark: _Toc175749286][bookmark: _Toc229410894]Crearea unei pânze
Utilizați diverse instrumente de desenare/editare pentru a crea orice forme și imagini în mod liber și pentru a insera text Braille pe mai multe linii. Dispunerea ecranului Dot Canvas este următoarea:

1) Colțul din dreapta sus
· Butonul „Accesibilitate”: Deschide modul de accesibilitate al Dot Canvas Web.
· Butonul „Setări”: Permite utilizatorilor să configureze limba de utilizare, limba de traducere în Braille, spațierea între rânduri și spațierea între caractere în Dot Canvas.
· Butonul DotPad: Permite utilizatorilor să conecteze Dot Pad la Dot Canvas.
· Butonul Profil: Permite utilizatorilor să-și vizualizeze profilul contului, să descarce manualul de utilizare sau să se deconecteze de la contul lor.
2) Meniul de gestionare a fișierelor:
· Nou: Se creează o nouă pânză pe care utilizatorul poate realiza desene noi.
· Deschidere: Utilizatorii pot deschide conținutul din Unitatea personală sau din Unitatea publică.
· Adăugare: Utilizatorii pot adăuga fișiere de imagini tactile în format DTM sau DTMa. 
※ DTMs și DTMa sunt formate de fișiere acceptate de Dot Pad.
· Export: Utilizatorii pot salva pânza creată în prezent ca fișier DTMs sau DTMa.
· Salvare: Utilizatorii pot salva pânza curentă pe Dot Drive.
· Salvare ca: Utilizatorii pot salva pânza curentă pe Dot Drive cu un alt nume de fișier.
· Nume fișier: Se va afișa numele actual al fișierului pânzei. Dacă nu există un nume de fișier, acesta va fi afișat ca „Fără titlu”.
3) [bookmark: _heading=h.3cqmetx]Meniul de desenare/editare
· Se află în partea stângă a ecranului Dot Canvas Web.
· Este utilizat pentru a crea sau edita grafice tactile pe pânză.
· Meniul de desenare/editare conține următoarele opțiuni:

Tabelul 2: Instrumente de desen web Dot Canvas
	[image: Image. Undo/Redo]
	Anulare/Refacere
Anulează sau reface ultima operațiune
	[image: Image. Pen size selector]
	Dimensiunea stiloului
Alegeți grosimea stiloului

	[image: Image. Pen ]
	Creion
Desenați liber
	[image: Image. Vertical Mirror Pen]
	Creion oglindă verticală
Desenați o imagine simetrică

	[image: ]
	Mutare
Recunoaște și mută imaginile de pe pagina curentă ca un singur obiect
	[image: Image. Paint Bucket]
	Găleată de vopsea
• Umple zona selectată 
• Se utilizează pentru forme închise și linii

	[image: Image. Erase button]
	Ștergere
• Ștergeți zona pe care doriți să o modificați
• Dimensiunea radierii este proporțională cu cea a stiloului.
	[image: Image. Erase All button]
	Ștergere
Șterge tot conținutul paginii curente

	[image: Image. Draw Line]
	Linie
• Desenați linii drepte, linii diagonale etc. 
• Apăsați tasta [Shift] în timp ce desenați cu acest instrument pentru a crea o linie dreaptă
	[image: Image. Square/Rectangle]
	Pătrat/Dreptunghi
• Desenați pătrate/dreptunghiuri
• Apăsați tasta [Shift] și trageți pentru a crea un pătrat

	[image: Image. Circle ]
	Cerc
• Desenați cercuri/ovale
• Apăsați tasta [Shift] și trageți pentru a crea un cerc perfect
	[image: Image. Triangle]
	Triunghi
• Desenați triunghiuri, triunghiuri dreptunghiulare etc.
• Apăsați tasta [Shift] și trageți pentru a crea un triunghi ascuțit

	[image: ]
	Șabloane
Un depozit care organizează o varietate de forme într-un singur loc
	[image: ]
	Casetă de text
Creați o casetă de text în zona grafică și convertiți orice text din interiorul acesteia în braille. Creați o casetă de text trăgând cu mouse-ul, introduceți textul dorit, apoi apăsați [ESC] urmat de [Enter] pentru a-l insera

	[image: ]
	Grafic de ecuații
Puteți introduce ecuații prin conversia automată a formulelor introduse în grafice tactile.
	[image: ]
	Conversia ecuației în braille
Puteți introduce expresii matematice, inclusiv operatori, numere raționale, exponenți și multe altele, și le puteți converti în braille.

	[image: ]
	Casetă de introducere tactilă
Puteți introduce direct Braille folosind metoda de introducere Perkins cu tastele F, D, S, J, K și L de pe tastatură.
	[image: ]
	Braille multiplu
Permite utilizatorilor să creeze braille pe mai multe rânduri prin tastare sau prin importarea fișierelor PDF și convertirea acestora în braille pe mai multe rânduri

	[image: Image. Open image file]
	Imagine
• Convertește automat grafica tactilă prin citirea fișierelor imagine stocate și setarea valorilor minime și maxime.
• Faceți clic pe [Insert] pentru a converti imaginea în grafică tactilă pe pânză
	[image: Image. Rectangle Selection]
	Selectare dreptunghi
Utilizați tastele de comandă rapidă pentru a copia, tăia și lipi sau șterge zona selectată din cadrul selecției.
Copierea zonei selectate: [Ctrl + C]
Tăierea zonei selectate: [Ctrl + X]
Lipire zonă selectată: [Ctrl + V]
Ștergeți zona selectată: [Delete]
Deselectați zona selectată: [ESC]

	[image: Image. Lasso Selection]
	Selecție cu lasoul
Utilizați tastele rapide pentru a copia, tăia, lipi și șterge zona selectată cu instrumentul Lasso.
Copierea zonei selectate: [Ctrl + C]
Tăierea zonei selectate: [Ctrl + X]
Lipiți zona selectată: [Ctrl + V]
Ștergeți zona selectată: [Delete]
Deselectați zona selectată: [ESC]
	[image: ]
	Litere tactile
Transformă textul tastat în reprezentări grafice tactile ale literelor

	[image: ]
	Panoramare
Când zona pânzei este mărită, puteți naviga liber pe pânză făcând clic și glisând.
	
	



Tabelul 3 Comenzi rapide pentru instrumentele de desen pe pânza de puncte
	[bookmark: _Hlk198036294]Taste
	Instrument de editare
	Taste
	Instrument de editare

	Bara de sus

	Ctrl+O
	Deschidere
	Ctrl+S
	Salvare

	Ctrl+Shift+S
	Salvare ca
	
	

	Descriere pagină

	Alt+P
	Imprimare
	
	

	Mai multe pagini

	Ctrl+G
	Activat/Dezactivat Grilă
	
	

	Instrument de editare

	P
	Creion
	V
	Creion oglindă verticală

	Ctrl
	Axa orizontală
(în timpul utilizării stiloului de oglindire verticală)
	Shift
	Axa orizontală și verticală
(atunci când se utilizează stiloul de oglindire verticală)

	M
	Mutare
	B
	Găleată de vopsire

	E
	Radieră
	Ctrl+E
	Șterge tot

	L
	Linie
	R
	Rectangle

	C
	Cerc
	T
	Triunghi

	X
	Casetă de text
	I
	Imagine

	S
	Selecție dreptunghiulară
	H
	Selecție cu lasoul

	Selecție

	Ctrl + X
	Decupare zonă selectată
	Ctrl + C
	Copierea zonei selectate

	Ctrl + V
	Lipi
	DEL
	Șterge zona selectată



4) Modul de prezentare
[image: ]

· Modul de prezentare oferă o experiență de învățare dinamică prin utilizarea Dot Pad și a graficelor tactile digitale în sala de clasă.
· Selectați butonul „Mod de prezentare” situat în colțul din dreapta sus al ecranului Dot Canvas Web.
· (1. Imprimare automată) Când DotPad este conectat la Dot Canvas Web, utilizatorii pot folosi funcția de imprimare automată.
· Cu funcția de imprimare automată activată, de fiecare dată când utilizatorii specifică o zonă folosind indicatorul din modul de prezentare, zona selectată va fi afișată automat pe DotPad.
· (2. Derulare automată) Derulează automat întreaga pânză la intervalul de timp setat de utilizator. Dacă fișierul audio inserat este mai lung decât intervalul de derulare definit de utilizator, următoarea pânză va fi afișată după terminarea redării audio. După afișarea ultimei pânze, se revine automat la prima pânză și se repetă prezentarea.
· (3. Cursor) Evidențiați o zonă specifică de pe pagina curentă a pânzei folosind cele trei tipuri de cursori, iar zona selectată va fi afișată pe DotPad.
· (4. Mărire și micșorare) Pentru a mări ecranul, faceți clic pe pictograma lupă situată în partea de jos a ferestrei pop-up. Afișajul poate fi mărit până la 400% (4x).
Utilizați barele de derulare din partea dreaptă și din partea de jos a ecranului pentru a naviga în zona mărită, după cum este necesar.

5) Bara de gestionare a paginilor multiple
· Aceasta se află în partea stângă a zonei de lucru. Utilizatorii pot alege să afișeze/ascundă grila, să aranjeze ordinea paginilor, să șteargă pagini și să adauge pagini.
※ Grilă: Utilizatorii pot alege să afișeze grila în zona de desen folosind butonul de activare/dezactivare a grilei.
· Tasta Ctrl + tastele săgeată sus/jos: utilizatorul poate rearanja ordinea paginilor.
6) Pânză
· Canvas este o suprafață albă de desen care ocupă cea mai mare parte a ecranului.
· Utilizatorii pot crea conținut nou folosind instrumentul de desen/editare sau pot deschide un conținut existent din unitatea de stocare.
7) Limba Braille
· Afișează limba Braille selectată în prezent.
8) Descrierea paginii
· Se află în partea dreaptă a pânzei.
· Utilizatorii pot adăuga descrieri la imaginile pe care le creează. 
· Descrierile sunt convertite automat în Braille și sunt afișate corect numai dacă limba de introducere corespunde cu limba Braille selectată în setările Dot Canvas. 
9) Adăugare voce
· Utilizatorii pot insera un fișier MP3 într-o anumită pagină. Când fișierul este deschis în Dot Cloud, informațiile audio vor fi redate odată cu afișarea paginii corespunzătoare.
10) Imprimare
· Se află sub „Descrierea paginii”.
· Odată ce utilizatorul face clic pe [Imprimare], imaginea de pe pânză și descrierea aferentă vor fi imprimate pe Dot Pad.

[bookmark: _Toc173958650][bookmark: _Toc175742069][bookmark: _Toc175749287][bookmark: _Toc229410895]Dot Cloud
Utilizatorii pot salva conținutul creat pe Dot Drive sau îl pot partaja cu alte persoane. De asemenea, utilizatorii pot imprima pe Dot Pad diverse grafice tactile salvate pe Public Drive.

Dot Drive este împărțit în Unitate personală și Unitate publică. Unitatea personală este unitatea selectată implicit atunci când utilizatorul face clic pentru prima dată pe [Dot Drive]. Structura ecranului Dot Drive este următoarea:

1) Personal Drive (Unitatea lui [Numele utilizatorului])
· Fișierele salvate sau folderele create pe Dot Canvas vor fi salvate aici.
· Dosarele sunt afișate înaintea fișierelor.
· Utilizatorii pot deschide fișiere, le pot partaja, descărca, redenumi, copia, tăia, lipi sau șterge făcând clic dreapta pe fișier și selectând apoi opțiunea dorită.
· Faceți clic pe [+] pentru a crea un fișier nou, un folder nou sau pentru a încărca un fișier. Utilizatorii pot, de asemenea, să facă clic dreapta pe spațiul gol din unitate.
· Utilizatorii pot partaja fișierele din Unitatea personală în Unitatea publică.
※ Faceți clic dreapta pe fișierul pe care doriți să îl partajați și faceți clic pe [Partajare]. Dacă editați un fișier partajat, acesta va fi modificat și în spațiul partajat. 
※ Fișierul partajat din unitatea personală va afișa pictograma creatorului pe miniatură.
2) Unitatea publică
· Aici sunt salvate folderele și fișierele partajate.
· Fișierele partajate pot fi afișate pe Dot Pad.
· Utilizatorii pot descărca fișierele partajate pe computer sau pot deschide fișierul pentru a le edita pe Dot Canvas.
3) Căutare
· Utilizatorii pot localiza dosare și fișiere.
· Dacă utilizatorii introduc text în caseta de căutare, vor fi afișate fișierele sau folderele cu nume corespunzătoare.
4) Butoanele „Înapoi” și „Înainte”
· Dacă faceți clic pe butonul „Înapoi”, pagina va fi redirecționată către directorul anterior.
· Dacă faceți clic pe butonul „Următorul”, pagina va fi redirecționată către directorul următor.
5) [bookmark: _Hlk198039259]Butonul Vizualizare galerie
· Modul implicit al Dot Drive este modul de vizualizare galerie.
· Lista de foldere și fișiere este afișată sub forma unei galerii în care sunt vizibile pictogramele.
6) Butonul Vizualizare listă
· Fișierele vor fi afișate în modul listă.
[bookmark: _Toc173958651][bookmark: _Toc175742070][bookmark: _Toc175749288][bookmark: _Toc229410896]Actualizarea firmware-ului pe pagina „ ” din Dot Support
Puteți actualiza firmware-ul Dot Pad de pe pagina de asistență de pe Dot Canvas Web. 
Iată cum se actualizează firmware-ul Dot Pad:
· Accesați Dot Canvas Web la adresa apps-dotincorp.com
· Selectați fila „Dot Support” din Dot Canvas Web.
· Accesați meniul [Actualizare firmware] din pagina de asistență, apoi conectați Dot Pad la computer folosind portul USB-C din partea stângă a dispozitivului și porniți Dot Pad. Apoi, faceți clic pe butonul [Conectare dispozitiv].
※ Asigurați-vă că dispozitivul rămâne pornit și că cablul este conectat corect pe toată durata procesului de actualizare.
· Conectați Dot Pad selectând una dintre opțiunile de porturi cu fir care apar în fereastra pop-up. Dacă se afișează o notificare de eșec al conexiunii, opriți și porniți din nou Dot Pad și încercați din nou. După conectare, puteți verifica informațiile despre dispozitiv pe pagina Dot Support și îl puteți actualiza la cea mai recentă versiune de firmware.
· Selectați butonul [Actualizare] din partea de jos a paginii Informații despre versiunea firmware-ului Dot Pad pentru a continua cu actualizarea firmware-ului. Actualizarea durează aproximativ 3-5 minute, în funcție de viteza conexiunii la internet.
※ Dacă firmware-ul este la cea mai recentă versiune, va apărea mesajul „Firmware-ul este deja la cea mai recentă versiune”.
[bookmark: _Toc223110152][bookmark: _Toc229410897][bookmark: _Hlk219368174]Utilizarea modului accesibil Dot Canvas
Puteți începe prin a accesa site-ul web al modului accesibil Dot Canvas la adresa https://apps-dotincorp.com/easy. În partea din dreapta sus a paginii, veți găsi butonul „Start”. Selectarea acestui buton deschide un mesaj pop-up cu textul „Conectați dispozitivul?”. În această fereastră pop-up, selectați butonul „Conexiune” pentru a continua cu conectarea dispozitivului. Puteți alege modul de conectare a dispozitivului selectând fie Bluetooth, fie USB. Aceste opțiuni sunt prezentate sub formă de butoane radio. Utilizați tastele săgeată sus și jos pentru a naviga între opțiuni, apoi selectați butonul „Găsiți dispozitivul”. Odată ce conexiunea s-a realizat cu succes, Dot Pad emite două vibrații scurte. Pentru a finaliza acest pas, selectați butonul „Gata” pentru a închide fereastra pop-up.
[bookmark: _Toc223110153][bookmark: _Toc229410898]Ecranul de start al modului accesibil Dot Canvas
Ecranul de start este primul ecran pe care îl veți întâlni la pornirea modului accesibil Dot Canvas. În partea din dreapta sus a ecranului de start se află două butoane: butonul „Setări” și butonul „Profil”.
[bookmark: _Toc229410899]Butoanele din colțul din dreapta sus al ecranului de start
1) Butonul „Setări”
Selectarea butonului „Setări” deschide o fereastră pop-up cu setări. De sus în jos, această fereastră include următoarele secțiuni: „Conexiune”, „Limbă”, „Setări de imprimare Dot Pad” și „Setări de redare audio”.
· Conexiune
Acest buton vă permite să configurați sau să gestionați conexiunea la dispozitivul Dot Pad.
· Limba
Aici puteți seta, în ordine, limba interfeței utilizatorului și limba braille. Limba interfeței utilizatorului se referă la limba utilizată în întreaga interfață web Dot Canvas. Limba braille este limba utilizată la crearea conținutului. Selectarea limbii braille corecte asigură afișarea corectă a textului introdus în câmpul de descriere a paginii în zona de afișare cu 20 de celule a Dot Pad.
· Setări de imprimare Dot Pad
Sunt disponibile două opțiuni de ieșire: modul de imprimare automată și modul de imprimare manuală.
Aceste opțiuni sunt prezentate sub formă de butoane radio și pot fi selectate folosind tastele săgeată sus și jos de pe tastatură.
În modul de imprimare automată, graficele tactile create pe Dot Canvas sunt trimise imediat către Dot Pad. În modul de imprimare manuală, graficele nu sunt trimise către Dot Pad în timp ce desenați. Afișarea are loc numai atunci când se face clic pe butonul „Imprimare”.
· Setări de redare audio
Când această opțiune este activată, sunetul inclus în conținut va fi redat automat atunci când treceți de la o pagină la alta.
2) Butonul „Meniu profil”
Selectarea butonului Profil extinde meniul, afișând „Profil” și „Deconectare”.
· Profil
Selectarea meniului Profil deschide pagina web cu setările contului într-o fereastră nouă. Pe această pagină, puteți actualiza informațiile personale, reseta parola sau șterge contul.
· Deconectare
Selectarea butonului „Deconectare” vă deconectează de la contul dvs.
[bookmark: _Toc229410900]Lista din meniul din stânga și ecranul principal de pe ecranul de start
În partea din stânga a ecranului se află o listă de meniu. Sunt afișate patru elemente de meniu în ordine: „Nou”, „Acasă”, „My Cloud” și „Bibliotecă”.
1) Nou
Selectarea butonului „Nou” extinde meniul, afișând „Pânză nouă” și „Imagine în format tactil”. 
· Pânză nouă
Selectarea meniului „Pânză nouă” vă duce la un ecran de pânză unde puteți crea grafice tactile.
· Imagine în grafică tactilă
Selectarea meniului „Imagine în grafică tactilă” deschide o fereastră pop-up care vă permite să încărcați un fișier imagine stocat pe computerul dumneavoastră. După selectarea unui fișier imagine, veți fi redirecționat către ecranul cu pânză. Imaginea selectată este convertită automat în grafică tactilă și plasată pe pânză.
2) Acasă
Selectarea meniului „Acasă” vă readuce la ecranul principal actual. Conținutul afișat pe ecranul principal, în partea dreaptă a listei de meniuri, se modifică în funcție de opțiunea selectată: „My Cloud” sau „Bibliotecă”. Selectarea meniului Acasă vă permite să reveniți la ecranul principal inițial în orice moment. Când este selectat meniul Acasă, ecranul principal afișează următoarele elemente. În partea de sus a ecranului principal Acasă, există două butoane: „Creați o pânză nouă” și „Imagine în grafică tactilă”. Aceste funcții pot fi accesate și prin butonul „Nou” din lista de meniu din stânga. Sub aceste butoane, ecranul este împărțit în patru secțiuni:
„Elemente deschise recent”, „Populare în educație”, „Populare în divertisment” și „Conținut popular cu audio”. Fiecare secțiune afișează conținutul Dot Canvas sub forma unei liste de miniaturi. Fiecare miniatură include următoarele informații: titlul conținutului, numărul de pagini, data creării și tipul fișierului. 
· Elemente deschise recent
Această secțiune afișează miniaturi ale conținutului pe care l-ați deschis recent.
· Populare în educație
Această secțiune afișează miniaturi ale conținutului utilizat frecvent în mediul educațional.
· Populare în divertisment
Această secțiune afișează miniaturi ale conținutului popular în categoriile legate de divertisment.
· Conținut popular cu audio
Această secțiune afișează miniaturi ale conținutului popular care include fișiere audio. În fiecare secțiune, selectarea butonului „Vezi mai multe” vă duce la meniul Bibliotecă, unde conținutul suplimentar este afișat pe ecranul principal. Acest lucru vă permite să explorați o gamă mai largă de conținut, dincolo de ceea ce este afișat pe ecranul de start. Pentru a reveni la ecranul de start, selectați meniul Acasă din lista de meniu din stânga.
3) My Cloud
My Cloud este spațiul dvs. personal de stocare. Conținutul stocat în My Cloud nu este vizibil pentru alți utilizatori și poate fi accesat numai atunci când sunteți conectat la contul dvs. Selectarea meniului My Cloud extinde meniul, afișând „Fișierele mele” și „Coșul de gunoi”.
· Fișierele mele
Selectarea opțiunii „Fișierele mele” afișează o listă cu miniaturi a conținutului pe care l-ați salvat. Selectarea butonului „Selectează element” selectează toate elementele de conținut din listă.
Butonul „Tip fișier” vă permite să filtrați lista pentru a afișa numai formatele de fișiere DTMS sau DTMA. Butonul „Sortare fișiere” vă permite să sortați fișierele după cele mai noi, cele mai vechi, după nume sau în ordine inversă a numelor. Lângă opțiunile de sortare a fișierelor, există două butoane de vizualizare: „Previzualizare” și „Listă”. Selectarea opțiunii „Previzualizare” afișează conținutul sub forma unei liste de miniaturi. Selectarea opțiunii „Listă” afișează conținutul sub formă de listă, fără imagini miniatură. În „Lista de conținut a fișierelor mele”, elementele individuale pot fi selectate folosind casetele de selectare. După selectarea unuia sau mai multor elemente, reveniți la butonul „Selectează elementul”. Veți observa apoi că lângă acesta apare butonul „Mai multe opțiuni de conținut”. Selectarea butonului „Mai multe opțiuni de conținut” extinde meniul, afișând: „Prezentare”, „Editare”, „Copiere”, „Lipire”, „Redenumire” și „Mutare în coșul de gunoi”. Când sunt selectate mai multe elemente de conținut, sunt disponibile doar opțiunile „Copiere”, „Lipire” și „Mutare în coșul de gunoi”. Celelalte opțiuni sunt dezactivate. Butonul „Mai multe opțiuni de conținut” este disponibil și pentru fiecare element de conținut în parte. Dacă doriți să gestionați un singur element, puteți utiliza acest buton direct fără a muta focalizarea pe butonul de selectare a elementelor. Butonul „Mai multe opțiuni de conținut” de lângă butonul de selectare a elementelor este cel mai util atunci când copiați, lipiți sau ștergeți mai multe elemente simultan.
· Coșul de gunoi
Conținutul șters este stocat în Coșul de gunoi timp de 30 de zile și este șters definitiv după această perioadă. Din Coșul de gunoi, puteți restaura conținutul sau selecta manual „Ștergere definitivă”
4) Biblioteca	
În Bibliotecă, puteți utiliza în mod gratuit o gamă largă de conținut tactil oferit de Dot. În partea de sus a ecranului principal, există butoane de categorie care vă permit să filtrați conținutul după subiect. Folosind aceste filtre, puteți alege să afișați doar conținutul care corespunde intereselor dumneavoastră. Sunt disponibile 11 categorii: Toate, Limbă, Abilități de viață, Matematică, Știință, Social și cultural, Tehnologie, Altele, Artă, Literatură și Webtoon. Se pot selecta mai multe categorii în același timp.
[bookmark: _Toc223110154][bookmark: _Toc229410901]Desenarea graficelor tactile pe pânză
Pentru a începe desenarea graficelor tactile, selectați butonul „Nou” din lista din meniul din stânga și apoi alegeți „Pânză nouă”. De asemenea, puteți selecta butonul „Creați o pânză nouă” din ecranul principal al meniului Acasă. Aceasta vă va duce la pagina pânzei. Să aruncăm o privire mai atentă asupra structurii paginii pânzei.
[bookmark: _Toc229410902]Butoanele din partea de sus a paginii pânzei
În partea de sus a paginii pânzei, veți găsi butonul „Pagina anterioară”, câmpul de introducere a numelui fișierului, butonul „Salvare fișiere” și butonul „Setări”.
1) Pagina anterioară
Acest buton vă permite să reveniți la ecranul „Acasă”.
2) Câmpul de introducere a numelui fișierului
Acest câmp vă permite să introduceți titlul fișierului.
3) Salvare fișiere
Acest buton salvează fișierul la care lucrați în prezent în secțiunea „Fișierele mele”.
4) Setări
Acest buton funcționează în același mod ca și butonul „Setări” descris în secțiunea 9.7.1.
[bookmark: _Toc229410903]Meniul din stânga al paginii de lucru
În partea stângă a paginii de lucru, veți găsi butonul „Setări fișier”, butonul „Anulare”, butonul „Refacere”, butonul „Adăugare pagină” și lista paginilor de lucru.
1) Setări fișier
Selectarea butonului Setări fișier deschide opțiunile de meniu „Nou”, „Redenumire” și „Prezentare”. 
· Nou
Selectarea opțiunii „Nou” deschide un mesaj pop-up care vă întreabă dacă doriți să salvați conținutul curent. După salvare, conținutul curent este șters și vi se oferă o nouă pânză goală. 
· Redenumire
Selectarea opțiunii „Redenumire” mută focalizarea pe câmpul de introducere a numelui fișierului din partea de sus a paginii.
· Prezentare
Selectarea opțiunii „Prezentare” deschide fereastra pop-up a ecranului de prezentare. În modul „Prezentare”, pânza poate fi mărită de până la patru ori și afișată pe Dot Pad.
2) Anulare, Refacere
Aceste butoane vă permit să anulați sau să refaceți cele mai recente acțiuni.
3) Adăugare pagină
Selectarea butonului „Adăugare pagină” inserează o nouă pagină a pânzei imediat după pagina curentă.
4) Lista paginilor pânzei
Sub butonul „Adăugare pagină”, miniaturile paginilor de lucru sunt afișate în ordine. Puteți naviga între pagini folosind tastele săgeată sus și jos și tasta Enter.
[bookmark: _Toc229410904]Ecranul principal al Canvas
Ecranul principal al pânzei se află în centrul paginii.
1) Lista de instrumente
În partea de sus a ecranului principal al zonei de lucru se află un buton „Listă de instrumente”. Selectarea acestui buton extinde meniul, afișând trei opțiuni: „Peniță”, „Umplere” și „Radieră”. Puteți alege un instrument pe care să îl utilizați în timp ce desenați.
2) Ascunde grila
Butonul „Ascunde grila” vă permite să activați sau să dezactivați grila de pe pânză.
3) Zona de lucru
Sub acesta, zona de lucru ocupă un spațiu central mare. În această zonă, puteți utiliza tastele săgeată și bara de spațiu pentru a desena. Pe măsură ce deplasați tastele săgeată, cursorul tactil se deplasează pe zona de 300 de celule a Dot Pad-ului. La intrarea pe pânză, poziția inițială a cursorului tactil este primul pin din colțul din stânga sus al Dot Pad-ului. Ținând apăsată bara de spațiu în timp ce mișcați tastele săgeată se creează grafice tactile. Dacă modul de ieșire este setat pe modul de imprimare automată, desenele sunt trimise către Dot Pad în timp real. Dacă modul de ieșire este setat pe modul de imprimare manuală, trebuie să selectați butonul „Print” pentru a trimite ieșirea către Dot Pad.
4) Grosimea liniei
În partea dreaptă a zonei de lucru, există un meniu pentru selectarea grosimii liniei. Puteți alege o grosime cuprinsă între 1 și 5 pini. Grosimea selectată se aplică și cursorului tactil care clipește.
5) Câmpul de introducere a descrierii paginii
În partea de jos a zonei de lucru se află un câmp de introducere a descrierii paginii. După introducerea unei descrieri pentru pagină și selectarea butonului „Print”, textul introdus este afișat în zona de 30 de celule a Dot Pad-ului.
6) Adăugare audio
Sub câmpul de introducere „Descriere pagină” se află butonul „Adăugare audio”. Selectarea acestui buton vă permite să încărcați un fișier audio de pe computerul dvs. pe pagina curentă.
7) Imprimare
În partea din dreapta jos a ecranului se află butonul „Print”. Selectarea acestui buton trimite grafica tactilă creată pe pânză către Dot Pad.


[bookmark: _Toc223110155][bookmark: _Toc229410905]Cunoașterea comenzilor rapide din Dot Canvas
Să explorăm comenzile rapide de la tastatură care vă ajută să creați conținut mai eficient în Dot Canvas.
	Comenză rapidă
	Funcție

	Windows: Ctrl + Alt + C
Mac: Command (⌘) + Option + G
	Copiere (fișier sau pagină)

	Windows: Ctrl + Alt + V
Mac: Command (⌘) + Option + V
	Lipire (fișier sau pagină)

	Windows: Delete
Mac: Command (⌘) + Option + Backspace
	Șterge pagina curentă
Mută fișierul selectat în Coșul de gunoi
Șterge definitiv fișierul selectat

	Windows: Ctrl + Alt + P
Mac: Command (⌘) + Return + P
	Imprimare

	Windows: Ctrl + Shift + Z
Mac: Command (⌘) + Shift + Z
	Anulare
(Pentru a efectua anularea, trebuie să fie selectată zona de lucru.)

	Windows: Ctrl + M
Mac: Command (⌘) + M
	Deschide fereastra pop-up de confirmare a salvării

	Windows: Ctrl + Alt + R
Mac: Command (⌘) + Return + R
	Deplasare la câmpul de text pentru numele fișierului

	Windows: Ctrl + Alt + O
Mac: Command (⌘) + Return + O
	Vizualizare în modul Prezentator

	Windows: Ctrl + Alt + X
Mac: Command (⌘) + Return + X
	Tăierea paginii selectate

	Windows: Ctrl + Alt + D
Mac: Command (⌘) + Return + A
	Duplicare
Copiază pagina selectată și o inserează imediat după

	Windows: Alt + Shift + Săgeată stânga/dreapta
Mac: Return + Shift + Săgeată stânga/dreapta
	Mutare la pagina anterioară/următoare

	Windows: Alt + [ / ]
Mac: Return + [ / ]
	Selectează mai multe pagini

	Windows: Alt + Shift + Săgeată sus/jos
Mac: Return + Shift + Săgeată sus/jos
	Deplasați pagina selectată cu o poziție în sus sau în jos

	Windows: Ctrl + Shift + Săgeată sus/jos
Mac: Command (⌘) + Shift + Săgeată sus/jos
	Deplasează pagina selectată în prima sau ultima poziție

	Windows: Ctrl + Shift + Enter
Mac: Return + Shift + Enter
	Inserați o pagină nouă după pagina selectată

	Windows: Delete
Mac: Command (⌘) + Return + Backspace
	Ștergeți pagina selectată

	Windows: Alt + Shift + P
Mac: Return + Shift + P
	Selectează instrumentul Pen

	Windows: Alt + Shift + B
Mac: Return + Shift + B
	Selectați instrumentul „Umplere”

	Windows: Alt + Shift + E
Mac: Return + Shift + E
	Selectați instrumentul „Radieră”

	Apăsați simultan două taste săgeată adiacente
	Deplasați-vă în diagonală

	Shift + tastele săgeată
	Deplasați-vă în pași de câte 10 unități


[bookmark: _Hlk219369206]


[bookmark: _Toc229410906][bookmark: _heading=h.m0ldr5g0n9ih]Ghid de utilizare: Utilizarea Dot Pad cu NVDA

[bookmark: _Toc229410907]Introducere
[bookmark: bookmark=id.hxi4hb2t83h8][bookmark: _heading=h.5hajrvum1gws][bookmark: _Toc229410908]Prezentare generală a utilizării NVDA cu Dot Pad
NVDA (NonVisual Desktop Access) este un cititor de ecran gratuit, cu sursă deschisă, dezvoltat și distribuit de NV Access pentru sistemul de operare Microsoft Windows. Conceput pentru persoanele cu deficiențe de vedere sau cu vedere slabă, NVDA oferă ieșire vocală și în Braille, permițând navigarea și gestionarea fără probleme a aplicațiilor Windows. Dezvoltat cu contribuții din partea NV Access și a unei comunități globale, NVDA este un instrument de accesibilitate de vârf în mediul Windows.
Dot Inc. a dezvoltat și pune la dispoziție un driver NVDA pentru Dot Pad, pentru a asigura o integrare fără probleme între cititorul de ecran NVDA și Dot Pad, afișajul grafic tactil. Instalați driverul Dot Pad și descoperiți informațiile digitale într-un mod nou și eficient. Utilizați NVDA și Dot Pad pentru a îmbunătăți accesibilitatea informațiilor și a crește eficiența muncii.
[bookmark: bookmark=id.igvw0k5idxex][bookmark: _heading=h.w75jp3bdykno][bookmark: _Toc229410909]Prezentare generală a caracteristicilor
NVDA este un cititor de ecran conceput pentru a ajuta utilizatorii cu deficiențe de vedere să navigheze și să interacționeze cu sistemul de operare Windows și cu diverse aplicații. Driverul NVDA Dot Pad îmbunătățește funcționalitatea NVDA prin conectarea acestuia la Dot Pad, oferind un afișaj pe mai multe linii care asigură o experiență care depășește capacitățile afișajelor Braille tradiționale. Următoarele funcții sunt disponibile odată ce driverul NVDA Dot Pad este instalat:
· Detectează automat și se conectează la Dot Pad atunci când NVDA este pornit sau rulează.
· Permite utilizatorilor să comute conexiunea la Dot Pad atunci când sunt conectați la un alt afișaj Braille.
· Convertește ieșirea NVDA în date Braille și le afișează pe Dot Pad.
· Afișează simultan conținutul ecranului citit de NVDA în zona multiliniară de 300 de celule și în zona de 20 de celule a Dot Pad-ului.
· Afișează conținut diferit simultan în zona multiliniară de 300 de celule și în zona de 20 de celule, controlând fiecare dintre ele în mod independent.
· Afișează datele din graficele Microsoft Excel și PowerPoint pe Dot Pad.
· Reîmprospătează afișajul de pe Dot Pad.
· Utilizează tastele Dot Pad pentru a controla funcțiile de navigare de bază ale NVDA și pentru a derula prin textul Braille pe mai multe linii și datele din diagrame pe Dot Pad.
[bookmark: _heading=h.a1bzo03uapeb][bookmark: _Toc229410910]Cerințe de sistem
· Sistem de operare: Windows 8.1 sau o versiune ulterioară
※ Se recomandă Windows 10 sau o versiune ulterioară.
· Versiune NVDA: NVDA 2023.4 sau o versiune ulterioară
[bookmark: bookmark=id.u8piehxtv78n][bookmark: bookmark=id.9upydttam854][bookmark: bookmark=id.s7fho8s2t6us]※ Se recomandă NVDA 2024.1 sau o versiune ulterioară.
[bookmark: bookmark=id.bk09qnfogvu][bookmark: _heading=h.3pe6y3eq2tea][bookmark: _Toc229410911]Ghid de inițiere pentru utilizarea NVDA cu Dot Pad
[bookmark: bookmark=id.vj0dsmip6k6c][bookmark: _heading=h.5rbt7s7miyuf][bookmark: _Toc229410912]Instalare și configurare
Această secțiune prezintă instalarea și rularea NVDA și a driverului NVDA Dot Pad.
[bookmark: bookmark=id.lqag4b9gs1us][bookmark: _Toc229410913]Instalarea NVDA
Înainte de a putea utiliza NVDA cu Dot Pad, trebuie să instalați NVDA. NVDA poate fi descărcat de pe pagina „Descărcare” de pe site-ul web NV Access. Pentru informații detaliate despre descărcarea NVDA, configurarea inițială și rularea acestuia, consultați „Manualul de utilizare NVDA”.
[bookmark: bookmark=id.1kmva5pygawm][bookmark: _Toc229410914]Instalarea driverului NVDA Dot Pad
Pentru a conecta și a utiliza NVDA cu Dot Pad, trebuie instalat driverul NVDA Dot Pad. Pașii următori vă ghidează prin procesul de instalare și rulare a fișierului driverului NVDA Dot Pad:
1. Faceți clic pe linkul „Descărcați driverul NVDA Dot Pad” sau scanați codul QR de mai jos pentru a descărca fișierul de instalare al driverului NVDA Dot Pad.
[image: QR Code for downloading dot pad nvda add-on.]
2. Descărcați fișierul de instalare al driverului NVDA Dot Pad pe laptopul sau computerul pe care îl veți utiliza pentru instalare.
3. Rulați fișierul de instalare al driverului NVDA Dot Pad descărcat în timp ce versiunea NVDA 2023.4 sau o versiune ulterioară este în execuție.
4. Dacă apare o fereastră pop-up cu întrebarea „Doriți să instalați suplimentul NVDA?”, selectați Da (Y) pentru a instala suplimentul.
5. Dacă apare o fereastră pop-up cu întrebarea „Doriți să reporniți NVDA?”, selectați Da (Y) pentru a reporni NVDA și a aplica modificările din supliment.
6. Odată ce NVDA se repornește, instalarea driverului NVDA Dot Pad este finalizată cu succes.
[bookmark: bookmark=id.kzxj27mygc0][bookmark: _heading=h.nn8xq9p6s2yx][bookmark: _Toc229410915]Conectarea Dot Pad la NVDA
Dot Pad-ul poate fi conectat la NVDA fără fir, utilizând BLE (Bluetooth Low Energy).
※ Asigurați-vă că driverul NVDA Dot Pad este instalat înainte de a încerca să conectați Dot Pad la NVDA.
Utilizatorii se pot conecta automat la orice Dot Pad recunoscut din apropiere sau pot specifica manual și se pot conecta la un anumit Dot Pad.
[bookmark: _Toc229410916]Conectare automată
Când NVDA rulează, acesta detectează orice Dot Pad activ din apropiere și încearcă automat să se conecteze la dispozitivul care are cel mai puternic semnal de conexiune.
※ Dacă este deja conectat un alt afișaj Braille, este posibil ca funcția de conectare automată a Dot Pad-ului să nu funcționeze.
1. Accesați meniul NVDA > Setări > Setări NVDA > Braille.
2. Setați afișajul Braille să se conecteze automat.
3. În caseta de selectare pentru afișajele care urmează să fie căutate automat, selectați Dot Pad.
4. Apăsați butonul OK, iar Dot Pad-ul cu cel mai puternic semnal de conexiune din apropierea dispozitivului gazdă (PC) va fi selectat și conectat automat.
※ Când este instalat driverul NVDA pentru Dot Pad, acesta este de obicei preselectat în lista de afișaje care urmează să fie căutate automat.
[bookmark: _Toc229410917]Conectare manuală
Dacă NVDA este deja conectat la un alt afișaj Braille sau dacă conexiunea automată eșuează, utilizatorii pot selecta manual și se pot conecta la Dot Pad prin setările NVDA.
1. Accesați meniul NVDA > Setări > Setări NVDA > Braille.
2. Faceți clic pe butonul „Modificare” și selectați Dot Pad din lista de afișaje Braille care apare.
3. Apăsați tasta Tab pentru a selecta numele Bluetooth al Dot Pad-ului pe care îl dețineți din lista de porturi.
4. Apăsați butonul OK, iar o vibrație va confirma conexiunea la Dot Pad cu numele Bluetooth corespunzător, iar afișarea în Braille va începe.
5. Odată ce selecția este finalizată, apăsați butonul „Aplicare”, urmat de butonul „OK” pentru a finaliza conexiunea.
[bookmark: bookmark=id.hx4lu7e9s3z2][bookmark: _heading=h.sgdgd0jh1yap][bookmark: _Toc229410918]Învățarea comenzilor rapide și a operațiunilor de bază ale NVDA
Înainte de a utiliza Dot Pad împreună cu NVDA, este util să vă familiarizați cu comenzile rapide și operațiunile de bază ale NVDA. Aceste cunoștințe vă vor permite să utilizați în mod eficient funcțiile atât ale NVDA, cât și ale Dot Pad. Consultați Ghidul utilizatorului NVDA pentru a afla mai multe despre tastele de comandă esențiale și comenzile rapide utilizate frecvent.
· Rularea NVDA
· Comenzi de bază NVDA
[bookmark: bookmark=id.xdwou34jpn7n][bookmark: _heading=h.z59gmz8dvr8t][bookmark: _Toc229410919]Navigarea în NVDA cu Dot Pad
NVDA utilizează două tipuri de cursoare: focalizarea sistemului și obiectul navigator. Dot Pad dispune de două zone de afișare — multiliniară și uniliniară — iar cu ajutorul driverului NVDA pentru Dot Pad, fiecare cursor poate fi utilizat corespunzător în cadrul acestor zone distincte de afișare. Afișajul Braille cu o singură linie corespunde focalizării sistemului, în timp ce zona cu mai multe linii este aliniată cu obiectul de navigare. Utilizatorii pot gestiona eficient ambele cursori simultan, ceea ce permite accesul ușor la informații și o experiență eficientă și inedită în accesarea informațiilor.
[bookmark: bookmark=id.4d84zhsk5znu][bookmark: _heading=h.uc3t54ljwtes][bookmark: _Toc229410920]Navigarea în sistemul de focalizare cu ajutorul padului cu puncte
Focalizarea sistemului în NVDA se referă la cursorul implicit din Windows, care poate fi deplasat folosind tastele săgeată de pe tastatură sau tasta Tab. Această focalizare permite interacțiunea cu bara de spațiu sau tasta Enter și cuprinde toate elementele de pe ecran care pot fi selectate folosind tasta Tab. De exemplu, utilizatorii pot naviga între controale apăsând tasta Tab și Shift + Tab. De asemenea, pot trece la bara de meniu cu tasta Alt, apoi pot folosi tastele săgeată pentru a naviga prin meniuri.
NVDA citește cu voce tare modificările atunci când acest focus de sistem se schimbă. Dacă driverul Dot Pad pentru NVDA este instalat corect și rulează, conținutul focusului de sistem este afișat simultan în Braille pe afișajul cu o singură linie al Dot Pad-ului.
Printre comenzile utile pentru navigarea cu focalizarea sistemului NVDA se numără:
Tabelul 1 Comenzi utile pentru navigarea cu focalizarea sistemului NVDA
	Nume
	Tastă de pe desktop
	Tastă laptop
	Descriere

	Raportează focalizarea
	NVDA+tab
	NVDA+tab
	Raportează elementul de control curent care are focusul. Dacă apăsați de două ori, informația va fi pronunțată. Dacă apăsați de trei ori
, informația va fi citită folosind descrierea caracterelor.

	Titlul ferestrei
	NVDA+t
	NVDA+t
	Anunță titlul ferestrei active în prezent.
Dacă apăsați de două ori, informația va fi pronunțată. Dacă apăsați de trei ori, aceasta va fi copiată în clipboard

	Citire fereastră
	NVDA+b
	NVDA+b
	Citește întreaga fereastră curentă (util pentru ferestrele de dialog)

	Citește bara de stare
	NVDA+End
	NVDA+Shift+End
	Afișează bara de stare, dacă NVDA găsește una. Dacă apăsați de două ori, informațiile vor fi pronunțate silabă cu silabă. Dacă apăsați de trei ori
o va copia în clipboard


[bookmark: _heading=h.5fzqu2kvyd8b][bookmark: _Toc229410921]Navigarea cu cursorul de sistem folosind tastatura tactilă
La fel ca alte cititoare de ecran, NVDA utilizează cursorul de sistem în zonele de text editabile sau în cursorii virtuali, inclusiv în browserele web. Cursorul de sistem este metoda de navigare prin text într-o zonă de text editabilă sau un cursor virtual. Utilizatorii se pot deplasa caracter cu caracter, cuvânt cu cuvânt sau rând cu rând folosind această navigare. Dacă nu este configurat altfel, atunci când cursorul de sistem NVDA se deplasează, cursorul Braille atât din zonele cu un singur rând, cât și din cele cu mai multe rânduri ale Dot Pad-ului se sincronizează și se deplasează în consecință.
Comenzile pentru deplasarea cursorului de sistem utilizează navigarea standard cu tastele săgeată din Windows. Pentru a naviga independent în diferite zone de text cu ajutorul cursorului de sistem și al cursorului de revizuire NVDA, apăsați NVDA + 6 pentru a dezactiva opțiunea „Urmărește cursorul de sistem”. Cu această setare dezactivată, deplasarea cursorului de sistem cu tastele săgeată nu mișcă cursorul de revizuire, astfel încât cursorul Braille din zona multiliniară a Dot Pad-ului nu se mișcă.
Pentru mai multe detalii, consultați secțiunea <12.1.12.2. Urmărirea cursorului de sistem> din Ghidul oficial al utilizatorului NVDA.
[bookmark: bookmark=id.idjl1pd3xwaz][bookmark: _heading=h.ovf4g7kswni7][bookmark: _Toc229410922]Navigarea în obiectul Navigator cu Dot Pad
De obicei, atunci când se utilizează cititoare de ecran precum NVDA, navigarea se efectuează folosind focalizarea sistemului și cursorul sistemului. Cu toate acestea, pentru navigarea pe ecran într-o manieră ierarhică sau în cazuri speciale, cum ar fi ecranele cu intrare tactilă, se utilizează obiectul de navigare NVDA. Atunci când navigați pe ecran folosind obiectul de navigare, conținutul citit de NVDA din acest obiect este afișat în Braille pe afișajul multiliniar al Dot Pad-ului. În plus, cursorul de revizuire NVDA asociat obiectului Navigator apare, de asemenea, pe afișajul multiliniar al Dot Pad.
Pentru informații detaliate despre obiectul de navigare și cursorul de revizuire, inclusiv comenzi rapide, vă rugăm să consultați următoarele secțiuni din Ghidul utilizatorului NVDA:
· 5.4 Navigarea între obiecte
· 5.5 Revizuirea textului
· 5.6 Modul de revizuire
Înțelegerea obiectului navigator și a cursorului de revizuire este esențială pentru utilizarea funcționalității afișajului Braille dual, prezentată în secțiunile următoare, de aceea este esențial să vă familiarizați cu aceste caracteristici.
[bookmark: bookmark=id.ga4it5hfndgn][bookmark: _heading=h.5ll7nq1s325h][bookmark: _Toc229410923]Navigarea în NVDA folosind tastele cu butoane ale Dot Pad
Utilizatorii pot controla direct NVDA și pot naviga pe ecran folosind tastele cu butoane de pe Dot Pad. Aceasta include multe funcții disponibile pe alte afișaje Braille, precum și capacități unice ale Dot Pad, cum ar fi derularea prin text Braille pe mai multe linii și citirea datelor din grafice. Comenzile care pot fi utilizate folosind tastele cu butoane de pe Dot Pad sunt următoarele:
Tabelul 2 Utilizarea tastelor cu butoane ale Dot Pad
	Denumire
	Tastă Dot Pad
	Descriere

	Derulați până la linia anterioară în
braille cu o singură linie
	Deplasare spre stânga (triunghiulară)
	Derulați înapoi prin textul în braille afișat în
a Dot Pad-ului.

	Derulați la rândul următor în
braille pe o singură linie
	Derulare dreapta (triunghiulară)
	Derulați înainte prin textul în braille afișat în
celule ale Dot Pad-ului.

	Derulați înapoi în braille pe mai multe rânduri
	Tasta F1
	Derulați înapoi în zona braille pe mai multe linii a Dot Pad-ului, acolo unde este posibil.
În zona graficului, treceți la datele graficului anterior.

	Derulare înainte în braille pe mai multe linii
	Tasta F4
	Derulați înainte în zona braille pe mai multe linii a Dot Pad-ului.
În zona graficului, treceți la datele următoare ale graficului.

	Deplasare înapoi
	Tasta F2
	Se deplasează la locația anterioară din Windows Explorer.
Această acțiune este echivalentă cu apăsarea tastei Backspace sau a combinației de taste Alt + Săgeată stânga.

	Activați obiectul de navigare curent
	Tasta F3
	Execută obiectul de navigare pe care este focalizat în prezent.
Acest lucru este similar cu apăsarea combinației NVDA + Enter. Dacă focalizarea sistemului este sincronizată cu obiectul de navigare, este
echivalent cu apăsarea tastei Enter.

	Deplasare la elementul anterior
	Tasta Pan stânga + F1
	Mutați focalizarea sistemului pe elementul anterior față de poziția curentă.
Această acțiune este similară cu apăsarea tastei Săgeată sus pe un PC sau a
tasta Spațiu + punctul 1 pe un afișaj Braille standard.

	Trecere la elementul următor
	Tasta Pan dreapta + F4
	Mutați focalizarea sistemului pe elementul următor față de poziția curentă.
Aceasta este echivalentă cu apăsarea tastei Săgeată Jos pe un PC
sau tasta Spațiu + punctul 4 pe un afișaj Braille standard.

	Trecere la primul element din fereastra curentă
	Tasta F1 + F2
	Mută focalizarea sistemului pe primul element din fereastra curentă.
În aplicații precum editorii de text care utilizează cursorul de sistem, această comandă
cursorul se deplasează la primul caracter.

	Deplasare la ultimul element din fereastra curentă
	Tastele F3 + F4
	Mută focalizarea sistemului pe ultimul element din fereastra curentă.
În aplicații precum editorii de text care utilizează cursorul de sistem, această comandă
mută cursorul pe ultimul caracter.


[bookmark: bookmark=id.ucm4okehuhl2][bookmark: _heading=h.u47ivsalc27][bookmark: _Toc229410924]Utilizarea NVDA cu afișajul braille dual al Dot Pad
Atunci când utilizați Dot Pad împreună cu NVDA, este posibil să citiți simultan în Braille două conținuturi diferite de pe ecran. De exemplu, un utilizator poate afișa o pagină web în zona cu mai multe linii în timp ce citește conținutul unui editor de text pe afișajul Braille cu o singură linie, ceea ce îi permite să lucreze eficient. Alternativ, este posibil să citiți simultan în Braille secțiuni diferite ale unui document. Această funcționalitate se bazează pe faptul că focalizarea de sistem și obiectul de navigare din NVDA se pot concentra pe zone separate ale ecranului. Pașii detaliați sunt următorii:
1. Concentrați-vă pe conținutul pe care doriți să îl consultați în zona Braille cu mai multe linii.
2. Apăsați NVDA + 7 pentru a dezactiva opțiunea „Urmărește focalizarea sistemului pe obiectul navigator”. 
De asemenea, se recomandă să apăsați NVDA + 6 pentru a dezactiva în același timp opțiunea „Urmărește cursorul de sistem”.
3. Obiectul de navigare rămâne fixat în zona specificată și nu mai urmărește focalizarea sistemului. Numai conținutul obiectului de navigare este afișat în Braille în zona multiliniară a Dot Pad.
4. Navigați în principal în zona de lucru, cum ar fi un editor de text, folosind focalizarea sistemului.
5. Pentru a naviga folosind focalizarea obiectului de navigare în zona multiliniară, utilizați comenzile de la tastatură ale obiectului de navigare și comenzile de la tastatură ale cursorului de revizuire.
Comenzile pentru obiectul navigator și cursorul de revizuire care sunt utile atunci când utilizați afișajul braille dual cu NVDA sunt următoarele:
[bookmark: bookmark=id.6b5d0xx3l7gz][bookmark: _heading=h.z0t94ssngcn8][bookmark: _Toc229410925]Comenzi pentru obiectul Navigator din NVDA
Tabelul 3 Comenzi pentru obiectul Navigator din NVDA
	Nume
	Tastă de pe tastatură
	Tastă laptop
	Descriere

	Raportează obiectul curent
	NVDA+
tasta numerică 5
	NVDA+Shift+O
	Anunță obiectul curent din navigator. Dacă apăsați de două ori, informația este pronunțată, iar dacă apăsați de trei ori, aceasta este copiată
numele și valoarea obiectului în clipboard.

	Deplasare la obiectul care îl conține
	NVDA+
tasta numerică 8
	NVDA+Shift+Săgeată sus
	Se deplasează la obiectul care conține navigatorul curent
obiect

	Se deplasează la obiectul anterior
	NVDA+
tasta numerică 4
	NVDA+Shift+
Săgeată stânga
	Se deplasează la obiectul anterior celui curent din navigator

	Se deplasează la obiectul următor
	NVDA+
tasta numerică 6
	NVDA+Shift+
săgeată dreapta
	Se deplasează la obiectul următor după obiectul curent al navigatorului

	Se deplasează la primul obiect conținut
	NVDA+
tasta numerică 2
	NVDA+Shift+
săgeată jos
	Se deplasează la primul obiect conținut de obiectul de navigare curent.

	Se deplasează la obiectul focalizat
	NVDA+
tasta minus de pe tastatura numerică
	NVDA+
Backspace
	Se deplasează la obiectul care are în prezent focalizarea sistemului
și plasează cursorul de revizuire în poziția cursorului de sistem, dacă acesta este afișat.

	Mută focalizarea sistemului sau cursorul la poziția curentă de revizuire
	NVDA+Shift+
tasta minus de pe tastatura numerică
	NVDA+Shift+
Backspace
	apăsat o dată Mută focalizarea sistemului pe obiectul navigator curent; apăsat de două ori mută cursorul sistemului la poziția cursorului de revizuire

	Activează obiectul de navigare curent
	NVDA+
Enter de pe tastatura numerică
	NVDA+Enter
	Activează obiectul de navigare curent (similar cu un clic de mouse sau cu apăsarea tastei spațiu atunci când acesta are focalizarea sistemului)

	Raportează poziția cursorului de revizuire
	NVDA+Shift+
tastatura numerică Ștergere
	NVDA+Shift+
delete
	Afișează informații despre poziția textului sau a obiectului la nivelul cursorului de revizuire. De exemplu, acestea pot include procentul parcurs din document, distanța față de marginea paginii sau poziția exactă pe ecran. Apăsarea de două ori poate oferi detalii suplimentare.



[bookmark: bookmark=id.kdah5wjaz3zh][bookmark: _heading=h.qwftt8rsuflj][bookmark: _Toc229410926]Comenzi ale cursorului de revizuire NVDA
Tabelul 4 Comenzi ale cursorului de revizuire NVDA
	Nume
	Tastă pe desktop
	Tastă laptop
	Descriere

	Deplasare la prima linie din revizuire
	Shift+7 de pe tastatura numerică
	NVDA+Control+
Home
	Mută cursorul de revizuire pe prima linie a textului

	Deplasare la linia anterioară în modul de revizuire
	7 de pe tastatura numerică
	NVDA+Săgeată sus
	Mută cursorul de revizuire pe linia anterioară a textului

	Raportează linia curentă din revizuire
	tasta numerică 8
	NVDA+Shift+.
	Anunță linia curentă de text unde este poziționat cursorul de revizuire. Apăsarea de două ori pronunță linia. Apăsarea de trei
de ori se citește linia folosind descrierile caracterelor.

	Trece la următoarea
în revizuire
	tastul numeric 9
	NVDA+
Săgeată jos
	Mută cursorul de revizuire la următoarea linie de text

	Deplasează-te la sfârșitul
din revizuire
	Shift+9 (tastatura numerică)
	NVDA+Control+
End
	Mută cursorul de revizuire pe ultima linie de text

	Se deplasează la cuvântul anterior în revizuire
	tastatura numerică 4
	NVDA+Control+Săgeată stânga
	Mută cursorul de revizuire la cuvântul anterior din text.

	Raportează cuvântul curent din revizuire
	tasta numerică 5
	NVDA+Control+.
	Anunță cuvântul curent din textul în care este
. Dacă apăsați de două ori, cuvântul este pronunțat. Dacă apăsați de trei ori, cuvântul este pronunțat folosind descrierile caracterelor.

	Trecere la următorul
în revizuire
	tastatură numerică 6
	NVDA+Control+
Săgeată dreapta
	Mută cursorul de revizuire la următorul cuvânt din text

	Deplasează-te la începutul
liniei în modul de revizuire
	Shift+tasta numerică 1
	NVDA+Home
	Mută cursorul de revizuire la începutul liniei curente din
text

	Deplasare la caracterul anterior din
revizuire
	tasta numerică 1
	NVDA+Săgeată stânga
	Mută cursorul de revizuire la caracterul anterior de pe linia curentă din text

	Raportează caracterul curent în revizuire
	tasta numerică 2
	NVDA+.
	Anunță caracterul curent de pe linia de text unde este poziționat cursorul de revizuire. Apăsarea de două ori anunță o descriere sau un exemplu al acelui caracter. Apăsarea de trei ori anunță valoarea numerică a caracterului în format zecimal și
hexazecimal.

	Trecere la următorul caracter din
revizuire
	tastatură numerică3
	NVDA+
săgeată dreapta
	Deplasează cursorul de revizuire la următorul caracter de pe linia curentă de text

	Deplasează-te la sfârșitul
liniei în modul de revizuire
	shift+tastatură numerică 3
	NVDA+End
	Mută cursorul de revizuire la sfârșitul liniei curente de text

	Citește tot cu
revizuire
	tastatura numerică Plus
	NVDA+Shift+a
	Citește de la poziția curentă a cursorului de revizuire, deplasându-se
pe măsură ce avansează

	Selectează, apoi copiază din revizuire
Cursor
	NVDA+F9
	NVDA+f9
	Pornește procesul de selectare și copiere de la poziția curentă a cursorului de revizuire. Acțiunea propriu-zisă nu este efectuată până când
nu îi indicați lui NVDA unde se află sfârșitul intervalului de text

	Selectează și copiază până la cursorul de revizuire
	NVDA+f10
	NVDA+f10
	La prima apăsare, textul este selectat de la poziția stabilită anterior ca marcator de început până la poziția curentă a cursorului de revizuire, inclusiv. Dacă cursorul de sistem poate ajunge la text, acesta va fi mutat la textul selectat. După apăsarea acestei combinații de taste a doua oară, textul va fi copiat în
clipboard-ul Windows



[bookmark: bookmark=id.c7jutie8fblb][bookmark: _heading=h.1s0oux216wzp][bookmark: _Toc229410927]Conversia graficelor Microsoft Excel pe Dot Pad
Când sunteți conectat la NVDA, dacă utilizați un document de tip foaie de calcul sau PowerPoint care include diagrame, puteți citi conținutul diagramelor sub formă de text, verificându-l în același timp ca grafic cu bare. Graficul cu bare este transformat și afișat în zona cu mai multe linii a Dot Pad-ului. Indiferent de tipul diagramei din documentul Microsoft, aceasta este convertită într-un grafic cu bare atunci când este afișată pe Dot Pad. Pașii detaliați sunt următorii:
1. Deschideți o foaie de calcul Microsoft Excel sau un document PowerPoint care conține diagrame.
2. Apăsați CTRL + Alt + 5 pentru a naviga la zona graficului.
3. Utilizați tastele săgeată pentru a muta focalizarea pe titlul graficului.
4. Datele graficului apar sub formă de grafic cu bare pe afișajul pe mai multe linii al Dot Pad-ului.
5. Dacă datele graficului sunt prea extinse pentru a fi afișate simultan, puteți derula prin datele graficului în același mod în care ați derula prin textul pe mai multe linii, folosind tastele buton de pe Dot Pad.
[bookmark: bookmark=id.nsm5264srfkg][bookmark: _heading=h.37t26gsu0ryj][bookmark: _Toc229410928]Instrucțiuni pentru configurarea Dot Pad în NVDA
[bookmark: bookmark=id.kch9f592scon][bookmark: _heading=h.gxg7rn9p9w5g][bookmark: _Toc229410929]Reglarea setărilor pentru Dot Pad în NVDA
[bookmark: bookmark=id.yxa9ut5jytsr][bookmark: _Toc229410930]Legarea Braille (implicit automată)
Legarea Braille este setarea care determină conținutul cursorului care va fi afișat în Braille atunci când NVDA afișează conținutul pe ecran. În mod implicit, aceasta este setată pe legare automată. Când este setată pe automat, conținutul atât al obiectului de navigare/cursorului de revizuire, cât și al focalizării sistemului este afișat în Braille ori de câte ori conținutul acestora se modifică. Utilizatorii pot alege să seteze afișarea Braille astfel încât să urmeze fie focalizarea sistemului, fie conținutul cursorului de revizuire.
Atunci când utilizați Dot Pad, se recomandă setarea legării Braille la focalizarea sistemului. Această configurație separă în mod natural focalizarea sistemului pe afișajul Braille cu o singură linie, iar conținutul obiectului de navigare și al cursorului de revizuire pe afișajul cu mai multe linii, prevenind confuzia. Tasta de comandă rapidă pentru a comuta legarea Braille este NVDA + CTRL + T.
[bookmark: bookmark=id.v1u0axptrpeb][bookmark: _heading=h.pfu91z58eese][bookmark: _Toc229410931]Configurarea tastelor butonului Dot Pad
Utilizatorii pot personaliza tastele butonului de pe Dot Pad pentru a executa diferite comenzi NVDA. Procesul de configurare este similar cu configurarea comenzilor standard de la tastatură. Pașii detaliați sunt următorii:
7. Accesați meniul NVDA > Preferințe > Gesturi de introducere.
8. Găsiți funcția dorită în categoria de funcții.
9. Apăsați tasta Tab pentru a selecta butonul „Adăugare”.
10. Apăsați tasta de pe Dot Pad pe care doriți să o asociați cu această funcție. De exemplu, apăsarea tastei F1 în acest mod va înlocui funcția sa existentă cu derularea înapoi prin textul Braille pe mai multe linii.
11. Se va deschide o fereastră de dialog în care vi se va cere dacă doriți să aplicați setarea la toate dispunerile de tastatură, doar la dispunerea pentru desktop sau doar la dispunerea pentru tastatura laptopului.
12. Utilizați tastele săgeată pentru a selecta configurația de tastatură dorită și apăsați Enter pentru a o selecta.
13. Comanda de la tastatură este acum înregistrată.


[bookmark: _Toc229410932]Ghid de utilizare: Utilizarea Dot Pad cu Jaws

[bookmark: _Toc209628653][bookmark: _Toc229410933]Introducere
[bookmark: _Toc209628654][bookmark: _Toc227593686]Introducere în Jaws
Acest manual oferă instrucțiuni pentru conectarea și utilizarea Dot Pad-ului cu JAWS. Se presupune că aveți deja JAWS instalat și funcțional și că sunteți familiarizat cu documentația acestuia, unde puteți găsi informații complete despre toate funcțiile Braille disponibile.
[bookmark: _Toc209628655][bookmark: _Toc227593687]Cerințe de sistem
Pentru a utiliza Dot Pad împreună cu JAWS, veți avea nevoie de:
Windows
- Versiunea 10 sau o versiune ulterioară
JAWS
- Versiunea 2025 sau o versiune ulterioară
[bookmark: _Toc209628656][bookmark: _Toc227593688]Prezentare generală a procesului de conectare
[bookmark: _Toc209628657][bookmark: _Toc227593689]Conectarea Dot Pad-ului la JAWS
[bookmark: _Hlk209614328]Conectarea Dot Pad-ului la JAWS este un proces simplu, care se desfășoară în doi pași:
1. Conectați Dot Pad-ul la PC. Puteți utiliza fie un cablu USB, fie o conexiune Bluetooth.
2. Configurați JAWS pentru a utiliza Dot Pad. Acest lucru presupune să indicați programului JAWS ce dispozitiv utilizați și ce tip de conexiune doriți să folosiți.

[bookmark: _Toc209628658][bookmark: _Toc227593690]Conectarea cu un cablu USB
[bookmark: _Toc209628659][bookmark: _Toc227593691]Pentru a conecta Dot Pad-ul folosind un cablu USB
Cea mai simplă modalitate de a conecta Dot Pad-ul la PC este cu ajutorul unui cablu USB. Puteți utiliza cablul furnizat împreună cu Dot Pad-ul dacă PC-ul dvs. are un port USB A. De asemenea, puteți utiliza un cablu USB C la USB C dacă PC-ul dvs. are un port USB C.
1. Conectați un capăt al cablului la portul USB din stânga de pe Dot Pad. Acesta este portul de date și este marcat cu litera „d” în partea de sus a dispozitivului, lângă port.
2. Conectați celălalt capăt al cablului la un port USB de pe PC.
[bookmark: _Toc209628660][bookmark: _Toc227593692]Configurarea JAWS pentru o conexiune USB
Odată ce Dot Pad-ul este conectat printr-un cablu USB, urmați acești pași pentru a-l configura cu JAWS:
· Apăsați INSERT+J pentru a deschide fereastra JAWS.
· Apăsați ALT+O pentru a deschide meniul Opțiuni și selectați Braille pentru a deschide caseta de dialog Setări de bază Braille.
· Apăsați TAB pentru a vă deplasa la butonul „Adăugare afișaj Braille” și apăsați ENTER.
· Din lista de afișaje Braille, alegeți Dot Pad, apăsați bara de spațiu pentru a-l selecta, apoi alegeți „Next”.
· În caseta de dialog „Selectați portul de ieșire”, alegeți „Următorul”.
· Asigurați-vă că Dot Pad este selectat ca afișaj principal.
· Selectați „Finalizare”. Vi se va solicita să reporniți JAWS pentru ca modificările să intre în vigoare. Selectați „OK” pentru a închide acest mesaj și apoi din nou pentru a închide caseta de dialog „Setări de bază Braille”.
· Închideți și reporniți JAWS. Dot Pad-ul dvs. comunică acum cu JAWS prin USB
[bookmark: _Toc209628661][bookmark: _Toc227593693]Conectarea prin Bluetooth la un 
Conectivitatea Bluetooth este gestionată în întregime din cadrul setărilor JAWS Braille. Modul corect de conectare prin Bluetooth este următorul:
· Apăsați INSERT+J pentru a deschide fereastra JAWS.
· Apăsați ALT+O pentru a deschide meniul Opțiuni și selectați Braille pentru a deschide caseta de dialog Setări de bază Braille.
· Apăsați TAB pentru a vă deplasa la butonul „Adăugare afișaj Braille” și apăsați ENTER.
· Din lista de afișaje Braille, alegeți „Dot Pad”, apăsați bara de spațiu pentru a-l selecta, apoi alegeți „Next”.
· În caseta de dialog „Selectați portul de ieșire”, alegeți pur și simplu „Următorul”, lăsând portul neschimbat.
· Asigurați-vă că Dot Pad este selectat ca afișaj principal.
· Selectați „Finalizare”. Vi se va solicita să reporniți JAWS pentru ca modificările să intre în vigoare. Selectați „OK” pentru a închide acest mesaj și apoi din nou pentru a închide caseta de dialog „Setări de bază Braille”.
· Porniți Dot Pad.
· Închideți și reporniți JAWS.
· Când JAWS se repornește, va apărea o casetă de dialog „Scanner Bluetooth”. Selectați Dot Pad-ul dvs. din listă și alegeți „Conectare”.
Caseta de dialog „Bluetooth Scanner” se va închide, iar Dot Pad-ul va începe să comunice cu JAWS prin Bluetooth. 
Odată ce JAWS este configurat, acesta va găsi și se va conecta automat la Dot Pad de fiecare dată când îl reporniți. Pentru ca acest lucru să funcționeze, trebuie să porniți Dot Pad înainte de a porni JAWS.
[bookmark: _Toc207789442][bookmark: _Toc209628662][bookmark: _Toc227593694]Prezentare generală a utilizării JAWS și a limbajului Braille
Acum că Dot Pad-ul dvs. este conectat, îl puteți testa navigând în Windows, pe web și în aplicațiile de pe PC. Dacă ați mai folosit JAWS înainte, vă veți simți ca acasă. Dacă sunteți începător în utilizarea JAWS și a Braille-ului, vă rugăm să consultați secțiunea „JAWS și Braille-ul actualizabil” din sistemul de ajutor JAWS pentru mai multe detalii.
[bookmark: _Toc209628663][bookmark: _Toc227593695]Afișajele Dot Pad
Dot Pad-ul are două afișaje: un afișaj mare, pe mai multe linii, și un afișaj pe o singură linie. Spre deosebire de alte cititoare de ecran, JAWS utilizează afișajul mare pentru cea mai mare parte a conținutului în Braille. Afișajul pe o singură linie, cu 20 de celule, este utilizat pentru celulele de stare.
[bookmark: _Toc209628664][bookmark: _Toc227593696]Pe afișajul cu 20 de celule:
Structura ecranului este următoarea.
1) Primele trei celule
· Primele trei celule afișează poziția orizontală (pe axa x) în pixeli (cu un cursor pe ecran), numărul de linie (cu Cursorul virtual) și/sau numărul de index al ieșirii vocale (în modul de ieșire vocală).
2) A patra celulă
· A patra celulă indică cursorul activ: p (cursor PC), v (cursor virtual), j (cursor JAWS), i (cursor invizibil) sau b (cursor Braille).
3) A cincea celulă
· A cincea celulă indică modul Braille activ: l (Linie), s (Structurat), x (Ieșire vocală) sau i (Atribut).
· După aceasta, veți vedea două numere separate printr-o virgulă. Primul număr reprezintă linia orizontală de pe tastatura Braille pe care se află cursorul. Numărul de după virgulă este numărul caracterului (sau al coloanei) de pe acea linie. Acest lucru vă ajută să găsiți rapid cursorul oriunde pe ecran.
[bookmark: _Toc207789444][bookmark: _Toc209628665][bookmark: _Toc227593697]Navigarea cu ajutorul butoanelor de pe Dot Pad 
Cele șase butoane de pe Dot Pad oferă o modalitate convenabilă de a naviga și de a citi direct de pe dispozitiv, fără a fi nevoie să utilizați tastatura computerului. De la stânga la dreapta, acestea au următoarele funcții:
· Deplasare la stânga: Afișează pagina anterioară de Braille.
· F1: Deplasează regiunea de Braille divizată spre stânga.
· F2: Apasă tasta Escape.
· F3: Apasă tasta Enter.
· F4: Deplasează regiunea de Braille divizată spre dreapta.
· Deplasare la dreapta: Afișează pagina următoare de Braille
De asemenea, puteți utiliza următoarele combinații de taste:
· Deplasare la stânga + F1: Apasă tasta Săgeată sus.
· Deplasare la stânga + F2: Apasă tasta Săgeată la stânga.
· F1 + F2: Apasă tasta Home.
· F1 + F3: Apasă Shift + Tab.
· F2 + F4: Apasă tasta Tab.
· F3 + F4: Apasă tasta End.
· F3 + Pan Dreapta: Apasă tasta săgeată dreapta.
· F4 + Deplasare la dreapta: Apasă tasta săgeată în jos.
· F1 + F4: Afișează caseta de dialog „Set Braille View”
Dacă uitați ce funcții au aceste taste, puteți activa ajutorul pentru tastatură apăsând tasta JAWS + 1. Dot Pad-ul va afișa apoi tasta (tastele) pe care ați apăsat-o (le-ați apăsat), împreună cu funcția lor. Puteți dezactiva din nou ajutorul pentru tastatură apăsând tasta Escape sau F2 pe Dot Pad.
Toate aceste taste pot fi remapate la orice funcție JAWS folosind managerul de tastatură JAWS. Pentru a afla cum, consultați subiectul „Utilizarea managerului de tastatură” din secțiunea „Personalizarea JAWS pentru Windows” a sistemului de ajutor JAWS.
[bookmark: _Toc207789445][bookmark: _Toc209628666][bookmark: _Toc227593698]Utilizarea braille-ului contractat
Când configurați JAWS pentru prima dată, introducerea Braille pe computer este selectată în mod implicit. Pentru a utiliza Braille-ul contractat, procedați astfel:
1. Apăsați INSERT+F2 și selectați „Settings Center”.
2. Pentru a aplica modificările la toate aplicațiile, apăsați CTRL+SHIFT+D pentru a încărca setările implicite ale JAWS. Pentru a aplica modificările la o anumită aplicație, selectați-o din caseta combinată „Aplicații”.
3. În caseta de editare „Căutare”, tastați „Traducere” fără ghilimele.
4. Apăsați SĂGEATA ÎN JOS pentru a vă deplasa la „Traducere” în rezultatele filtrate ale căutării din vizualizarea arborescentă și apăsați ENTER pentru a muta focalizarea pe grupul „Traducere”. Apăsați SĂGEATA ÎN DREAPTA pentru a extinde grupul.
5. Apăsați BARĂ DE SPAȚIU pentru a parcurge diferitele setări din caseta combinată Ieșire, în vederea configurării modului de citire a Braille-ului.
Prima opțiune este întotdeauna „Computer Braille”. Celelalte opțiuni disponibile depind de limba selectată în prezent. De exemplu, cu limba „Engleză (Statele Unite)” selectată, modurile de ieșire disponibile sunt „Engleză (SUA) Gradul 1”, „Engleză (SUA) Gradul 2”, „Braille englez unificat Gradul 1” și „Braille englez unificat Gradul 2”.
[bookmark: _Toc207789446][bookmark: _Toc209628667][bookmark: _Toc227593699]Suport pentru Braille pe mai multe linii
[bookmark: _Toc209628668][bookmark: _Toc227593700]Modul de înfășurare
JAWS oferă suport pentru Braille pe mai multe linii încă de la instalare. Pe măsură ce navigați pe pagini web și în documente, JAWS va afișa cât mai mult text în Braille cât încape pe tastatura Braille. Aceasta este funcționarea implicită a JAWS și este cunoscută sub numele de „Modul de înfășurare”.
[bookmark: _Toc209628669][bookmark: _Toc227593701]Modul „Cropped”
Dacă vizualizați un tabel sau o foaie de calcul, JAWS va comuta automat pentru a vă afișa cât mai mult din coloana curentă. Pe măsură ce navigați în tabel, alinierea verticală este păstrată, facilitând citirea și înțelegerea informațiilor. Această funcție este cunoscută sub numele de „modul decupat”, iar JAWS va comuta automat la acesta atunci când vă aflați într-un tabel sau într-o foaie de calcul.
[bookmark: _Toc209628670][bookmark: _Toc227593702]Setare mod Braille
Puteți utiliza caseta de dialog „Setare vizualizare Braille” pentru a comuta manual între aceste moduri, dacă doriți. Puteți activa această casetă de dialog apăsând F1+F4 pe Dot Pad. Consultați documentația JAWS pentru mai multe detalii.
[bookmark: _Toc209628671][bookmark: _Toc227593703]Utilizarea modului „Split Braille”
Braille divizat vă permite să vizualizați conținut din locații diferite pe același afișaj Braille. Când este activă vizualizarea „Braille divizat”, afișajul dvs. este împărțit în două zone separate de o linie orizontală.
[bookmark: _Toc209628672][bookmark: _Toc227593704]Activarea modului „Split Braille”
Pentru a activa o vizualizare „Split Braille”, apăsați ALT+INSERT+V (ALT+CAPS LOCK+V în configurația pentru laptop) pentru a deschide caseta de dialog „Select Braille View”. Alternativ, puteți apăsa F1+F4 pe Dot Pad.
Când se deschide caseta de dialog, veți vedea o listă cu vizualizările disponibile. Selectați-o pe cea pe care doriți să o utilizați, apoi selectați OK. Vizualizarea activă rămâne valabilă pentru sesiunea curentă de JAWS. Repornirea JAWS vă va readuce la setările implicite.
Când o vizualizare divizată este activă, poziția dvs. curentă este afișată în regiunea unu (partea de sus), iar conținutul vizualizării active este afișat în regiunea doi (partea de jos). Dacă doriți să modificați acest lucru:
· deschideți din nou caseta de dialog „Select Braille View” și activați-o,
· Veți ajunge la o listă de opțiuni care se modifică în funcție de context.
· Deplasați-vă cu săgețile la opțiunea pe care doriți să o modificați, de exemplu „Afișare date divizate – în partea de jos”, și utilizați tasta spațiu pentru a o activa sau dezactiva, 
· Apăsați Enter pentru a confirma caseta de dialog.
· Rețineți că această listă de opțiuni vă permite, de asemenea, să alegeți dacă se afișează separatorul orizontal și oferă alte opțiuni în modul decupat
Pentru majoritatea vizualizărilor, puteți naviga independent în zona divizată. Pentru a naviga prin textul din vizualizarea divizată, utilizați tastele F1 și F4 de pe tastatura braille pentru a vă deplasa spre stânga sau spre dreapta.
Setarea implicită este „Fără divizare”, în care întregul afișaj pe mai multe linii este utilizat pentru a prezenta textul Braille din aplicația curentă.
Există mai multe vizualizări „Braille divizat”, despre care puteți citi în documentația JAWS. De exemplu, selectarea opțiunii „Text în buffer” captează textul din locația curentă și îl afișează în regiunea a doua. Odată ce bufferul este creat, puteți naviga către o altă locație sau chiar către un alt document sau o altă aplicație, în timp ce textul din buffer rămâne disponibil.
Pentru mai multe informații despre „Split Braille”, consultați subiectul „Split Braille” din secțiunea „Utilizarea JAWS cu Braille actualizabil” a sistemului de ajutor JAWS.
[bookmark: _Toc209628673][bookmark: _Toc227593705]Accesarea conținutului matematic cu JAWS și Dot Pad
JAWS îi ajută pe elevi să citească și să studieze probleme de matematică din pagini web și documente Microsoft Word folosind atât vorbirea, cât și braille-ul. Acesta descrie expresiile matematice într-un limbaj clar și natural, similar modului în care un profesor le-ar explica într-o sală de clasă. Acest lucru le permite elevilor care folosesc JAWS să citească matematica la fel ca colegii lor văzători
[bookmark: _Toc209628674][bookmark: _Toc227593706]Citirea conținutului matematic pe web
JAWS acceptă citirea conținutului MathML în Microsoft Edge, Google Chrome, Mozilla Firefox, Adobe Reader și Microsoft Word (dacă documentul este marcat corect). MathML este un limbaj web care permite browserelor să afișeze ecuații matematice și științifice exact așa cum ar apărea pe hârtie.

Când JAWS detectează cod MathML pe o pagină web, descrie mai întâi expresia și apoi anunță: „conținut matematic”. Dacă utilizați Dot Pad cu opțiunea „Braille contractat” activată, Dot Pad va afișa „Math”, urmat de expresie în codul matematic Braille. Dacă expresia este prea lungă, puteți utiliza butoanele de derulare ale Dot Pad pentru a citi restul. Dacă JAWS este setat pe „Braille computerizat”, Dot Pad va afișa un mesaj care explică faptul că trebuie să activați opțiunea „Braille contractat” pentru a vizualiza expresia matematică.

Puteți apăsa tasta Enter sau F3 pe Dot Pad în timp ce focalizarea se află pe expresia matematică pentru a deschide Vizualizatorul matematic, care vă permite să explorați expresia în detaliu atât prin voce, cât și prin Braille. Puteți ieși din Vizualizatorul matematic apăsând tasta Escape sau F2 pe Dot Pad.
[bookmark: _Toc207789450][bookmark: _Toc209628675][bookmark: _Toc227593707]Citirea expresiilor matematice în Microsoft Word
Când JAWS găsește o ecuație sau o formulă matematică într-un document Word, citește problema cu voce tare și spune „Conținut matematic”. Puteți apoi apăsa combinația de taste Insert + bara de spațiu, urmată de tasta „Egal cu”, pentru a deschide Math Viewer-ul JAWS și a studia ecuația mai în detaliu. Puteți ieși din Math Viewer apăsând tasta Escape sau F2 de pe Dot Pad.

Pentru o explicație completă a modului de lucru cu ecuațiile matematice și JAWS, inclusiv detalii suplimentare privind navigarea în Math Viewer, consultați secțiunea „Accesarea conținutului matematic” din sistemul de ajutor JAWS.


[bookmark: _Toc229410956]Ghidul utilizatorului: Utilizarea Dot Pad-ului cu VoiceOver

[bookmark: _Toc175820589][bookmark: _Toc229410957]Introducere în VoiceOver și Dot Pad
VoiceOver este un cititor de ecran avansat integrat în sistemul de operare Apple, conceput pentru a ajuta utilizatorii cu deficiențe de vedere, oferind feedback auditiv și tactil. 
Atunci când este asociat cu Dot Pad, VoiceOver oferă feedback tactil atât pentru text, cât și pentru elemente grafice, creând o soluție de accesibilitate cuprinzătoare și intuitivă. 
Această sinergie le permite utilizatorilor cu deficiențe de vedere să interacționeze cu dispozitivele lor mai eficient și mai productiv.
Dot Pad îmbunătățește această experiență oferind afișare în braille în timp real, similar cu alte afișaje braille, dar cu avantajul suplimentar de a afișa simultan mai multe linii de braille. Această caracteristică permite utilizatorilor să citească mai eficient cantități mari de conținut de pe ecran. Modul de previzualizare braille pe mai multe linii permite utilizatorilor să înțeleagă rapid și eficient dispunerea ecranului, revoluționând productivitatea utilizatorilor de cititoare de ecran.

În plus, Dot Pad poate afișa instantaneu imaginile de pe ecran sub formă de grafică tactilă. 
Utilizatorii pot mări și micșora sau inversa aceste imagini pentru o citire detaliată și pot derula pe orizontală sau pe verticală pentru a explora în detaliu imaginile de dimensiuni mari. În plus, unele aplicații permit utilizatorilor să perceapă graficele în mod tactil pe Dot Pad, îmbunătățind experiența generală de accesibilitate.

[bookmark: _Toc175820590][bookmark: _Toc229410958]Prezentare generală a funcțiilor
Când este conectat la Apple VoiceOver, Dot Pad oferă următoarele funcții:

Notă: 
Funcțiile specificate cu numele unui sistem de operare între paranteze sunt exclusive acelui sistem de operare. Funcțiile fără numele unui sistem de operare sunt disponibile pe toate sistemele de operare Apple.

· Afișare Braille pe o singură linie:
Conținutul VoiceOver este afișat în timp real sub formă de braille pe ecranul cu o singură linie 
a Dot Pad.

· Afișare Braille pe mai multe linii (iOS și iPadOS):
Afișează conținutul ecranului în braille pe mai multe linii, permițând utilizarea modului de previzualizare și a 
a altor funcții cu ajutorul afișajului braille pe mai multe linii al Dot Pad.
	
· Afișarea tactilă a imaginilor în timp real:
Când cursorul VoiceOver se concentrează pe un obiect specific de pe ecran, imaginea corespunzătoare este afișată pe Dot Pad.

· Afișarea tactilă a imaginilor folosind recunoașterea VoiceOver:
Activarea funcției de recunoaștere VoiceOver oferă o descriere a obiectului selectat sau a imaginilor din jurul ecranului atât în format audio, cât și în text braille, și, simultan,
afișează imaginile în mod tactil pe Dot Pad.

· Afișarea graficelor:
Unele aplicații, cum ar fi cele de bursă, pot afișa grafice tactil pe Dot Pad, alături de grafice audio (sonificare).

· Controlul VoiceOver și modificarea tastelor de comandă rapidă folosind butoanele Dot Pad:
Interacționați cu VoiceOver folosind butoanele de pe Dot Pad, care pot fi, de asemenea, personalizate pentru a executa comenzi specifice VoiceOver.

[bookmark: _Toc175820591][bookmark: _Toc229410959]Cerințe de sistem
Dot Pad este compatibil cu VoiceOver pe următoarele sisteme de operare Apple:

· iOS 15.2 și versiuni ulterioare
· iPadOS 15.2 și versiuni ulterioare
· macOS 13.3 și versiuni ulterioare
· VisionOS 1.0 și versiuni ulterioare

[bookmark: _Toc175820592][bookmark: _Toc229410960]Utilizarea Dot Pad cu iOS și iPadOS    
[bookmark: _Toc175820593][bookmark: _Toc229410961]Prezentare generală a funcțiilor
În iOS și iPadOS, puteți citi conținutul ecranului prin VoiceOver pe Dot Pad, la fel cum ați face cu orice alt afișaj braille. Începând cu iOS și iPadOS 18.0, utilizatorii pot folosi funcția de afișare braille pe mai multe linii, precum și pot citi imagini și grafice prin simț tactil.   

[bookmark: _Toc175820594][bookmark: _Toc229410962]Cerințe de sistem
Cerințe minime: iPhone și iPad capabile să ruleze iOS sau iPadOS 15.2 sau o versiune ulterioară.
Pentru afișarea braille pe mai multe linii: iPhone și iPad capabile să ruleze iOS sau iPadOS 18 sau o versiune ulterioară.
[bookmark: _Toc175820595][bookmark: _Toc229410963]Conectarea Dot Pad la VoiceOver
Iată pașii pentru conectarea Dot Pad la iPhone sau iPad:

1. Activați VoiceOver.
2. Accesați [Setări] > [Accesibilitate] > [VoiceOver] > [Braille]
3. Verificați numele dispozitivului Bluetooth al Dot Pad-ului dvs. și găsiți dispozitivul corespunzător în lista de dispozitive afișată în partea de jos a ecranului, apoi conectați-l.
4. Când Dot Pad vibrează și auziți semnalul sonor specific care indică faptul că un dispozitiv Braille a fost conectat în VoiceOver, conexiunea a reușit. De asemenea, LED-ul de pe Dot Pad va deveni albastru.
Notă:
Pentru a deconecta Dot Pad-ul conectat de la VoiceOver, apăsați și țineți apăsat pe dispozitivul conectat sau utilizați meniul Acțiuni din rotorul VoiceOver pentru a selecta Mai multe, apoi atingeți Uitați acest dispozitiv. Dot Pad-ul va fi deconectat.

[bookmark: _Toc175820596][bookmark: _Toc229410964]Citirea conținutului cu un afișaj braille cu o singură linie
Când VoiceOver și Dot Pad sunt conectate cu succes, funcțiile disponibile care afișează conținutul pe Dot Pad vor depinde de versiunea de iOS sau iPadOS pe care o utilizați.

· Versiunile iOS sau iPadOS anterioare versiunii 18.0:
Conținutul VoiceOver va fi afișat în timp real pe afișajul Braille cu o singură linie al Dot Pad-ului.

· Versiunile iOS sau iPadOS 18.0 și ulterioare: 
Conținutul va fi afișat atât pe afișajul Braille cu mai multe linii, cât și pe cel cu o singură linie al Dot Pad, permițând citirea simultană a unui conținut mai extins.

Pe afișajul braille cu o singură linie, utilizatorii pot derula conținutul linie cu linie:
· Tasta de derulare la stânga (butonul triunghiular din stânga): derulează la linia anterioară.
· Tasta de derulare la dreapta (butonul triunghiular din dreapta): derulează la rândul următor.

[bookmark: _Toc175820597][bookmark: _Toc229410965]Citirea conținutului cu ajutorul unui afișaj braille pe mai multe rânduri
Când VoiceOver și Dot Pad sunt conectate, utilizatorii pot citi simultan conținutul ecranului în braille pe mai multe linii. Braille-ul pe mai multe linii oferă avantajul citirii rapide și precise a unor cantități mari de conținut de pe ecran. În plus, modul de previzualizare în ieșirea braille pe mai multe linii permite utilizatorilor să înțeleagă mai eficient structura ecranului în comparație cu cititoarele de ecran tradiționale.

Funcția de afișare Braille pe mai multe linii a VoiceOver oferă patru moduri diferite de afișare a conținutului de pe ecran. Aceste opțiuni pot fi ajustate în Rotorul VoiceOver, la secțiunea „Mod text Braille”. Cele patru opțiuni sunt următoarele:

· Mod text Braille > Mod citire:
Aceasta este opțiunea implicită pentru afișarea în braille pe mai multe linii. Afișează textul pe afișajul braille pe mai multe linii, dacă există text, și afișează imaginile, dacă acestea sunt prezente.

· Mod text Braille > Mod de citire (fără imagini):
Această opțiune ignoră imaginile și afișează doar textul în zona braille pe mai multe rânduri.

· Mod text Braille > Mod previzualizare:
Acest mod oferă o listă succintă a elementelor de pe ecran, începând de la poziția curentă.

· Mod text Braille > Imagini:
Această opțiune afișează numai imagini și grafice în zona braille pe mai multe linii, excluzând textul.

Folosind aceste moduri, utilizatorii își pot personaliza experiența digitală pentru a se potrivi cel mai bine nevoilor lor, îmbunătățind productivitatea și accesibilitatea.

[bookmark: _Toc175820598][bookmark: _Toc229410966]Modul de afișare braille multiliniar de bază (Mod text Braille > Mod de citire)
Modul de citire este opțiunea implicită pentru afișarea flexibilă a textului în braille sau a elementelor grafice pe afișajul braille pe mai multe linii, în funcție de context. Când utilizatorul selectează o imagine sau un grafic, acesta este reprezentat tactil pe afișajul braille pe mai multe linii, iar când utilizatorul selectează text, pot fi afișate până la opt linii de braille.

Când se afișează text în Braille, acesta apare începând cu linia de sus, cu elementul selectat în acel moment afișat în partea de sus. În plus, pentru a indica faptul că este primul element, înaintea conținutului ecranului se afișează o celulă cu toate punctele de la 1 la 8 completate.

Pentru a derula prin afișajul braille pe mai multe linii, utilizați tastele F1 și F4 de pe Dot Pad.
Afișajul Braille cu o singură linie este sincronizat cu afișajul cu mai multe linii.

[bookmark: _Toc175820599][bookmark: _Toc229410967]Modul de omitere a imaginilor (Modul text Braille – Mod de citire (fără imagini))
Când opțiunea „Mod de citire (fără imagini)” este selectată în rotorul „Mod text Braille”, VoiceOver nu va rosti informațiile grafice, chiar dacă cursorul este poziționat pe imagini sau grafice. În schimb, afișajul Braille pe mai multe linii va afișa textul alternativ al imaginilor, numele elementului de control al imaginii sau numele graficului. Acest lucru permite utilizatorilor să se concentreze exclusiv pe conținutul textului, recunoscând totuși prezența imaginilor și a graficelor prin descrieri alternative.

[bookmark: _Toc175820600][bookmark: _Toc229410968]Modul de navigare rapidă pe ecran (modul de previzualizare)
Modul de previzualizare aranjează elementele de pe ecran în ordine secvențială pe afișajul braille multiliniar, începând de la poziția curentă a focalizării. Tastatura braille poate afișa simultan până la opt elemente de pe ecran, textul fiecărui element fiind limitat la 20 de caractere braille. Dacă lungimea unui element depășește 20 de caractere, textul de după al 20-lea caracter va fi omis.

Pentru a citi în detaliu elementele de pe ecran rezumate, citiți afișajul braille pe o singură linie. De exemplu, pentru a citi în detaliu elementul selectat în prezent de pe prima linie, apăsați tasta de derulare dreapta pentru a explora conținutul complet al elementului selectat de pe ecran.

[bookmark: _Toc175820601][bookmark: _Toc229410969]Modul de vizualizare a imaginilor (Imagini)
Când este selectată opțiunea Imagini, Dot Pad funcționează similar cu modul de funcționare pe versiunile iOS sau iPadOS mai vechi de 18.0. În acest mod, afișajul braille pe mai multe linii nu va afișa text în braille. În schimb, va afișa exclusiv imagini și grafice. Pentru informații mai detaliate privind vizualizarea imaginilor de pe ecran pe Dot Pad, vă rugăm să consultați secțiunea <2.6. Vizualizarea imaginilor de pe ecran pe Dot Pad>.

[bookmark: _Toc175820602][bookmark: _Toc229410970]Afișarea imaginilor de pe ecran pe Dot Pad
[bookmark: _Toc175820603][bookmark: _Toc229410971]Configurarea de bază a afișării imaginilor
Când VoiceOver se concentrează asupra unui obiect care conține informații despre o imagine, acesta este afișat tactil pe Dot Pad.

Pași:
1. Asigurați-vă că Dot Pad-ul este conectat la dispozitivul dvs. și navigați la ecranul de start.
2. Utilizați VoiceOver pentru a muta focalizarea pe orice pictogramă de aplicație de pe ecranul de pornire.
3. Afișajul grafic cu 300 de celule de pe Dot Pad va afișa forma pictogramei aplicației. Iar conținutul VoiceOver va fi afișat în braille pe cele 20 de celule ale Dot Pad.
Urmând acești pași, utilizatorii pot percepe și interacționa cu ușurință cu informațiile grafice de pe dispozitivele lor folosind Dot Pad-ul împreună cu VoiceOver.

[bookmark: _Toc175820604][bookmark: _Toc229410972]Mărirea/micșorarea imaginilor
VoiceOver vă permite să măriți sau să micșorați imaginile afișate tactil pe Dot Pad. Această funcție vă ajută să citiți detaliile unei imagini cu mai multă precizie. Pentru a utiliza această funcție, adăugați opțiunea „Braille Zoom” la setările Rotorului. Urmați acești pași pentru a mări sau micșora imaginile:

Pași:
1. Plasați cursorul VoiceOver pe imaginea pe care doriți să o măriți sau să o micșorați.
2. Rotiți două degete pe ecran (în sensul acelor de ceasornic sau invers) pentru a selecta „Braille Zoom” din Rotor.
3. Glisați cu un deget în jos pentru a mări imaginea. Glisați cu un deget în sus pentru a micșora imaginea.
4. Nivelul de mărire variază între 0% și 100%.
5. Dot Pad-ul se va reîmprospăta imediat pentru a reflecta modificările de zoom.

Urmând acești pași, utilizatorii pot regla cu ușurință dimensiunea imaginii pe Dot Pad pentru a-și îmbunătăți experiența de citire tactilă.

[bookmark: _Toc175820605][bookmark: _Toc229410973]Derularea imaginilor
Când imaginile sunt mărite, acestea pot fi mai mari decât zona de afișare a Dot Pad-ului. În astfel de cazuri, utilizatorii pot folosi funcția de derulare a imaginii pentru a naviga prin imaginea mărită. Sunt acceptate atât derularea orizontală, cât și cea verticală. Pentru a activa această funcție, adăugați „Braille Vertical Pan” și „Braille Horizontal Pan” la setările Rotorului. Urmați acești pași pentru a derula imaginile:

Pași:
1. Plasați cursorul VoiceOver pe orice obiect de tip imagine (de exemplu, pictograma unei aplicații sau o imagine).
2. Derulare orizontală:
· Setați Rotorul la „Braille Horizontal Pan”.
· Glisați cu un deget în jos pentru a derula graficul tactil spre stânga.
· Glisați cu un deget în sus pentru a derula graficul tactil spre dreapta.
3. Derulare verticală:
· Setați Rotorul la „Braille Vertical Pan”.
· Glisați cu un deget în jos pentru a derula graficul tactil în sus.
· Glisați cu un deget în sus pentru a derula graficul tactil în jos.

Urmând acești pași, utilizatorii pot naviga prin întreaga imagine chiar și atunci când aceasta este mai mare decât zona de afișare a Dot Pad-ului, asigurându-vă că puteți accesa eficient toate părțile imaginii mărite

[bookmark: _Toc175820606][bookmark: _Toc229410974]Inversarea imaginilor
Această funcție permite utilizatorilor să convertească contururile imaginilor tactile de la relief la inversate, contribuind la o mai bună înțelegere a imaginii. Iată cum se utilizează funcția de inversare a imaginii:

1. Plasați cursorul VoiceOver pe orice obiect din imagine (de exemplu, pictograma unei aplicații sau o imagine).
2. Asigurați-vă că imaginea este afișată în zona grafică a Dot Pad-ului.
3. Setați Rotorul la opțiunea „Inversare braille”.
4. Glisați în jos cu un deget pentru a executa inversarea. Imaginea de pe Dot Pad va trece de la relief la inversată.
5. Pentru a readuce imaginea la modul standard, setați din nou Rotorul la opțiunea „Inversare braille”.
6. Glisați în sus cu un deget pentru a dezactiva inversarea, readucând imaginea la starea inițială de relief d .

[bookmark: _Toc175820607][bookmark: _Toc229410975]Citirea imaginilor pe Dot Pad cu recunoașterea VoiceOver
Chiar dacă VoiceOver nu recunoaște inițial un obiect ca fiind o imagine, puteți folosi capacitățile de inteligență artificială din iOS și iPadOS 14 și versiunile ulterioare pentru a colecta informații despre imagine. 
Aceste date analizate ale imaginii sunt apoi transmise prin descriere audio și afișate pe Dot Pad sub formă de grafică tactilă și braille.

Pentru a utiliza recunoașterea VoiceOver, utilizatorii trebuie să configureze o mișcare personalizată pentru comanda manuală de recunoaștere VoiceOver. Vă rugăm să urmați acești pași:

1. Accesați [Setări] > [Accesibilitate] > [VoiceOver] > [Recunoaștere VoiceOver].
2. Asigură-te că comutatorul „Descrieri imagini” este activat. Dacă nu este, atinge de două ori comutatorul pentru a-l activa.
3. Se vor descărca datele necesare pentru descrierile imaginilor.
4. După finalizarea descărcării, folosește un gest de întoarcere sau butonul „Înapoi” pentru a reveni la setările VoiceOver.
5. Accesați [Comenzi] > [Gesturi tactile] și selectați gestul tactil dorit din lista de gesturi VoiceOver. Găsiți și adăugați „Descrieri imagini”.
6. Odată configurată această mișcare personalizată, utilizatorii o pot folosi pentru a activa descrierile imaginilor bazate pe IA în orice loc de pe ecran.
	
După configurare, VoiceOver va oferi descrieri ale obiectului selectat sau ale zonei înconjurătoare de pe ecran, afișând informațiile sub formă de grafice tactile pe Dot Pad.

[bookmark: _Toc175820608][bookmark: _Toc229410976]Citirea graficelor
Utilizatorii pot vizualiza graficele bursiere pe Dot Pad folosind o aplicație bursieră, urmând acești pași:

1. Lansați aplicația de bursă pe dispozitivul dvs.
2. Alegeți acțiunea pe care doriți să o analizați.
3. Mutați focalizarea VoiceOver în zona care afișează graficul bursier.
4. Graficul bursier va apărea pe Dot Pad, permițându-vă să citiți graficul prin simț tactil.

[bookmark: _Toc175820609][bookmark: _Toc229410977]Lista de comenzi rapide Dot Pad în iOS și iPadOS
Iată comenzile implicite VoiceOver care pot fi utilizate cu tastele de pe Dot Pad:

Tabel1 Comenzi implicite VoiceOver cu butoanele Dot Pad.
	Nume
	Tastă
	Descriere

	Afișaj Braille cu o singură linie – Deplasare spre stânga
	Tasta de deplasare spre stânga
	Derulează afișajul Braille cu o singură linie la linia anterioară.

	Deplasare spre stânga pe afișajul Braille cu mai multe linii
	Tasta F1
	Derulează afișajul Braille cu mai multe linii la unitatea anterioară.

	Deplasare la poziția inițială
	Tasta F2
	Se deplasează la ecranul de start.

	Activează elementul selectat
	Tasta F3
	Activează elementul selectat în prezent (echivalentul unei duble atingeri cu un singur deget).

	Afișaj Braille pe mai multe linii – Deplasare spre dreapta
	Tasta F4
	Derulează afișajul Braille pe mai multe linii la unitatea următoare.

	Deplasare spre dreapta pe afișajul Braille cu o singură linie
	Tasta de deplasare spre dreapta
	Derulează afișajul Braille cu o singură linie la linia următoare

	Trecere la elementul anterior
	Tasta „Deplasare la stânga” + F1
	Se deplasează la elementul anterior față de poziția curentă (echivalent cu o glisare spre stânga cu un singur deget).

	Deplasare la elementul următor
	Deplasare la dreapta + tasta F4
	Se deplasează la elementul următor din poziția curentă (echivalent cu o glisare spre dreapta cu un deget).

	Treci la primul element
	Tastele F1 + F2
	Se deplasează la primul element de pe ecran (echivalentul unei atingeri cu patru degete în partea de sus a ecranului).

	Deplasare la ultimul element
	Tastele F3 + F4
	Se deplasează la ultimul element de pe ecran (echivalentul unei atingeri cu patru degete în partea de jos a ecranului).



Aceste comenzi permit utilizatorilor să navigheze și să interacționeze eficient cu dispozitivele lor folosind Dot Pad împreună cu VoiceOver.

[bookmark: _Toc175820610][bookmark: _Toc229410978]Modificarea comenzilor rapide ale Dot Pad
Utilizatorii pot personaliza tastele de panoramare și tastele funcționale de pe Dot Pad în funcție de propriile preferințe. De exemplu, puteți schimba funcția tastei F1 de la navigarea la elementul anterior la activarea/dezactivarea cortinei de ecran. Iată cum se procedează:

1. Cu Dot Pad-ul conectat, accesați [Setări] > [Accesibilitate] > [VoiceOver] > [Braille].
2. Găsiți și selectați „DPA320A xxxx (numele unic Bluetooth al dispozitivului dumneavoastră)”.
3. Setați opțiunea Rotor la Acțiuni. Opțiunea implicită a Rotorului este setată la Acțiuni.
4. Glisați în sus/în jos cu un deget pentru a găsi [Mai multe informații], apoi atingeți de două ori pentru a o selecta.
5. Localizați și apăsați butonul [Comenzi Braille] pentru a afișa lista categoriilor de comenzi.
6. Selectați categoria dorită dintre [Braille], [Dispozitiv], [Interacțiune], [Tastatură], [Navigare], [Rotor] și [VoiceOver].
7. În acest document, selectați [Navigare] ca exemplu.
Accesați [Navigare] > [Mutare la paragraful următor] > [Atribuire tastă Braille nouă].
8. Când apare fereastra pop-up de introducere a tastei, apăsați tasta funcțională a tastaturii Braille pe care doriți să o atribuiți funcției „Mutare la paragraful următor”.
9. În acest document, modificați tasta F2 ca exemplu.
10. Când utilizatorul apasă butonul F2, va apărea un mesaj de avertizare care indică faptul că tasta F2 este deja utilizată.
11. Pentru a ignora acest mesaj și a reatribui tasta, apăsați butonul [Atribuiți o nouă tastă Braille].
12. Acum, tasta F2 va funcționa pentru a trece la paragraful anterior.
13. Pentru a păstra atribuirea inițială a tastei, utilizați gestul de întoarcere din VoiceOver pentru a ieși din fereastra pop-up de avertizare.

[bookmark: _Toc175820611][bookmark: _Toc229410979]Utilizarea Dot Pad cu macOS
Această secțiune oferă un ghid complet privind conectarea și utilizarea Dot Pad cu VoiceOver pe macOS. Înainte de a continua, vă rugăm să vă familiarizați cu următorii termeni cheie:

· Tasta VO:
Acest termen se referă la combinația de taste modificatoare utilizată pentru executarea comenzilor VoiceOver. Tasta VO poate fi tasta Control + tasta Option sau tasta Caps Lock.

· Utilitarul VoiceOver:
Acesta este un submeniu din cadrul setărilor de accesibilitate, unde puteți gestiona toate setările VoiceOver.

· Grupuri și ierarhie:
VoiceOver pentru macOS organizează obiectele de pe ecran într-o structură ierarhică. De exemplu, în aplicația Mail, pentru a localiza butoane precum „E-mail nou” și „Ștergere”, trebuie să navigați în cadrul ierarhiei barei de instrumente. În mod similar, tabelele sunt prezentate ca structuri de nivel superior, iar pentru a citi conținutul celulelor individuale, trebuie să accesați nivelurile inferioare ale ierarhiei tabelului. Această organizare ierarhică urmează structura arborescentă definită de SwiftUI sau UIKit.

Înțelegerea acestor termeni vă va ajuta să navigați și să utilizați funcțiile Dot Pad mai eficient cu VoiceOver pentru macOS.

[bookmark: _Toc175820612][bookmark: _Toc229410980]Prezentare generală a funcționalităților
În macOS, utilizatorii pot citi conținutul ecranului prin VoiceOver pe Dot Pad, la fel ca pe orice alt afișaj braille. În plus, utilizatorii pot citi imagini și grafice prin simțul tactil. Acest lucru este deosebit de util pentru sarcini precum vizualizarea imaginilor de pe paginile web sau înțelegerea aspectului diapozitivelor în Apple Keynote sau Microsoft PowerPoint. De asemenea, ajută la identificarea tabelelor fragmentate și nefragmentate prin interacțiunea cu cititoarele de ecran și tabele.

[bookmark: _Toc175820613][bookmark: _Toc229410981]Cerințe de sistem

· macOS 13.3 și versiuni ulterioare
· De preferință, un computer Mac cu Apple Silicon
· Un computer Mac care acceptă dispozitive Bluetooth

[bookmark: _Toc175820614][bookmark: _Toc229410982]Conectarea Dot Pad la VoiceOver
Iată pașii pentru conectarea Dot Pad la VoiceOver pe macOS

1. Porniți utilitarul VoiceOver apăsând tasta VO + F8.
2. Accesați categoria „Braille”.
3. Selectați fila Afișaje.
4. Porniți Dot Pad-ul.
5. Faceți clic pe butonul „Adăugare” pentru a deschide o fereastră de scanare a afișajelor Braille din apropiere.
6. Dacă Dot Pad-ul dvs. a intrat corect în modul de asociere Bluetooth, numele său Bluetooth va apărea în lista de dispozitive.
7. Plasați cursorul pe acesta folosind tasta Tab, trackpad-ul sau navigând în subgrup și selectați butonul de conectare.
8. Dacă conexiunea se realizează cu succes, veți primi un feedback prin vibrații pe Dot Pad.
9. Faceți clic pe butonul „Selectare” pentru a înregistra Dot Pad-ul ca afișaj Braille.
10. După conectarea cu succes, VoiceOver va emite un semnal sonor care indică faptul că afișajul Braille este conectat. Conținutul ecranului citit de VoiceOver va începe să fie afișat în Braille în zona cu o singură linie a dispozitivului Dot Pad.

[bookmark: _Toc175820615][bookmark: _Toc229410983]Citirea ecranelor cu afișajul Braille cu o singură linie
Când VoiceOver și Dot Pad sunt conectate cu succes, afișajul braille cu o singură linie va afișa conținutul ecranului citit de VoiceOver în timp real. Puteți derula conținutul linie cu linie. Utilizați butonul triunghiular din stânga de pe Dot Pad, cunoscut sub numele de tasta de derulare stânga, pentru a derula la linia anterioară. În mod similar, utilizați butonul triunghiular din dreapta, cunoscut sub numele de tasta de derulare dreapta, pentru a derula la linia următoare
[bookmark: _Toc175820616][bookmark: _Toc229410984]Afișarea imaginilor de pe ecran pe Dot Pad
[bookmark: _Toc175820617][bookmark: _Toc229410985]Setări de bază pentru afișarea imaginilor
Când VoiceOver se concentrează pe un obiect care conține informații despre o imagine, acea imagine este afișată pe Dot Pad.

· Navigați la Dock în timp ce Dot Pad-ul este conectat.
· Selectați orice aplicație din meniul Dock.
· Alternativ, deschideți o pagină web și selectați orice imagine din pagină.

Zona grafică a Dot Pad-ului va afișa pictograma aplicației sau imaginea, în timp ce zona de text va afișa conținutul citit de VoiceOver în braille.

[bookmark: _Toc175820618][bookmark: _Toc229410986]Mărirea/micșorarea imaginilor
Pe macOS, spre deosebire de iOS sau iPadOS, nu puteți utiliza Rotorul pentru a mări sau micșora imaginile. În schimb, trebuie să creați o tastă de comandă rapidă pentru mărire. Pentru instrucțiuni privind crearea acestor comenzi rapide, consultați <3.7. Crearea comenzilor rapide VoiceOver pentru Dot Pad>.

· Poziționați cursorul VoiceOver pe imaginea pe care doriți să o măriți.
· Apăsați tasta de comandă rapidă atribuită funcției „Mărire” pentru a mări imaginea.
· Pentru a reduce dimensiunea imaginii mărite, apăsați tasta de comandă rapidă atribuită funcției „Mărire”.
· Intervalul de mărire este de la 0% la 100%.
· Pe măsură ce imaginea este mărită sau micșorată, aceasta va fi reîmprospătată imediat pe Dot Pad.

[bookmark: _Toc175820619][bookmark: _Toc229410987]Derularea imaginilor
Conceptul de derulare a imaginilor pe Dot Pad în macOS este similar cu cel din iOS sau iPadOS. Cu toate acestea, este necesară atribuirea unor taste rapide specifice pentru derulare, deoarece aceasta nu poate fi ajustată folosind Rotorul. Veți avea nevoie de taste rapide pentru toate cele patru direcții: Deplasare în jos, Deplasare la stânga, Deplasare la dreapta și Deplasare în sus. Când derulați imaginea în direcția dorită, imaginea afișată pe Dot Pad se va deplasa în consecință.

· Atribuiți comenzi rapide pentru Deplasare în jos, Deplasare la stânga, Deplasare la dreapta și Deplasare în sus.
· Utilizați aceste comenzi rapide pentru a derula imaginea în direcțiile respective pe Dot Pad.

[bookmark: _Toc175820620][bookmark: _Toc229410988]Inversarea imaginilor
Funcția de inversare a imaginilor din macOS funcționează similar cu omoloagele sale din iOS și iPadOS. Cu toate acestea, macOS necesită crearea unor taste de comandă rapidă specifice, în loc de utilizarea Rotorului. Selectând funcția de comutare a inversării, puteți comuta între modul inversat și modul standard de afișare a imaginilor.

[bookmark: _Toc175820621][bookmark: _Toc229410989]Citirea imaginilor pe Dot Pad cu recunoașterea VoiceOver
Pentru a utiliza recunoașterea VoiceOver în macOS, combinația de taste implicită este VO + Shift + „L”. Urmați acești pași pentru a o utiliza:

· Concentrați-vă pe elementul de pe ecran pentru care doriți să auziți o descriere a imaginii sau să vizualizați imaginea tactilă.
· Apăsați VO + Shift + „L”.
· Veți primi o descriere a imaginii, iar imaginea va fi afișată pe Dot Pad.

Acești pași le asigură utilizatorilor accesul la toate funcționalitățile VoiceOver și Dot Pad, atât pentru gestionarea standard, cât și pentru cea avansată a imaginilor, îmbunătățind astfel experiența generală de accesibilitate.

[bookmark: _Toc175820622][bookmark: _Toc229410990]Lista de comenzi rapide Dot Pad în macOS
Iată comenzile rapide pe care utilizatorii le pot folosi pentru a controla VoiceOver pe Dot Pad în timp ce utilizează macOS:

	Nume
	Tastă
	Descriere

	Afișaj Braille cu o singură linie – Deplasare spre stânga
	Tasta de deplasare spre stânga
	Derulează afișajul Braille cu o singură linie la linia anterioară.

	Trecere la elementul anterior
	Tasta F1
	Mută cursorul VoiceOver la elementul anterior față de elementul selectat în prezent (echivalent cu tasta săgeată stânga în modul QuickNav activat sau cu combinația VO + tasta săgeată stânga).

	Meniul Dock
	Tasta F2
	Trece la meniul Dock (echivalent cu combinația VO + tasta d).

	Activare element selectat
	Tasta F3
	Activează elementul aflat în prezent sub cursorul VoiceOver (echivalent cu combinația de taste din modul QuickNav activat: tasta săgeată jos + tasta săgeată sus sau VO + tasta Spațiu).

	Trecere la elementul următor
	Tasta F4
	Mută cursorul VoiceOver la elementul următor față de cel selectat în prezent (echivalent cu tasta săgeată dreapta în modul QuickNav activat sau VO + tasta săgeată dreapta).

	Deplasare spre dreapta pe afișajul Braille cu o singură linie
	Tasta de deplasare spre dreapta
	Derulează afișajul Braille cu o singură linie la linia următoare.



[bookmark: _Toc175820623][bookmark: _Toc229410991]Crearea de comenzi rapide VoiceOver pentru Dot Pad d 
Pentru a utiliza funcții precum mărirea imaginii, derularea și inversarea cu Dot Pad pe macOS, trebuie să creați comenzi rapide personalizate. Urmați acești pași:

1. Apăsați VO + F8 pentru a deschide utilitarul VoiceOver.
2. Selectați „Comenzi” din lista de categorii.
3. În grupul Set de comenzi, alegeți butonul radio Personalizat de utilizator.
4. Faceți clic pe butonul „Editare”.
5. Faceți clic pe „Adăugare” pentru a crea un nou set de comenzi gol.
6. Accesați tabelul „Atribuiri de comenzi”.
7. Faceți clic pe butonul pop-up „adăugat niciunul” pentru a extinde opțiunile grupului de taste modificatoare. Alegeți dintre „Tastă opțională”, „Taste de navigare rapidă”, „Tastatură numerică” sau „Trackpad”.
8. Specificați valori de la a la z sau de la 0 la 9 în cadrul grupului ales.
9. Deschideți meniul pop-up „Acțiuni de comandă”, găsiți și extindeți categoria „Braille 2D”.
10. Selectați funcția dorită pentru „Dot Pad” din listă.
11. Faceți clic pe butonul „Gata” pentru a finaliza atribuirea.

Acum, apăsarea comenzii rapide specificate va activa citirea detaliată a imaginii pe Dot Pad.

[bookmark: _Toc175820624][bookmark: _Toc229410992]Modificarea comenzilor rapide ale Dot Pad în VoiceOver
Utilizatorii pot modifica comenzile implicite VoiceOver atribuite tastelor Dot Pad. Iată cum:

1. Apăsați VO + F8 pentru a deschide utilitarul VoiceOver.
2. Selectați categoria „Braille”.
3. Faceți clic pe fila „Afișaje”.
4. Selectați „Dot Pad” din lista de afișaje Braille și faceți clic pe butonul „Atribuire comenzi”.
5. În tabelul „Comenzi Braille”, faceți clic pe butonul „Acțiune” de lângă tasta „Dot Pad” pe care doriți să o modificați (de exemplu, tasta F2).
6. Găsiți și selectați funcția VoiceOver dorită din categoria corespunzătoare.
7. Faceți clic pe butonul „Gata” pentru a finaliza modificarea tastei.
Pentru a atribui funcții noi tastelor goale fără a modifica atribuirea implicită a tastelor Dot Pad, urmați acești pași:

1. Apăsați VO + F8 pentru a deschide utilitarul VoiceOver.
2. Selectați categoria „Braille”.
3. Urmați procedurile descrise mai sus pentru a crea și a atribui noi acțiuni de comandă tastelor goale.

Aceste instrucțiuni vă vor ajuta să personalizați Dot Pad pentru o utilizare mai adaptată și mai eficientă cu VoiceOver pentru macOS.
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